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1. Изменения

1.1. Версия 6.5

	6.5.160.040
	20.10.2020
	· [FIX160040_01] Добавлено свойство MaxSize в классе Table. Используется для задания максимального размера таблицы ORDERBOOK.
· [FIX160040_02] Добавлено свойство Synchronized в классе Slot. Принимает значение true после начальной загрузки таблиц с ATE-сервера.
· [FIX160040_03] Отменено изменение в синхронизации, введенное в версии 6.5.160.027 (FIX160027_01).
· [FIX160040_04] Исправлена ошибка в вызове обработчика событий типа evhXXX в классе Table, приводившая к исключению при установлении соединения с сервером.
· [FIX160040_05] Исправлена ошибка в синхронизации очистки таблиц.

	6.5.160.039
	12.10.2020
	· Отменены изменения в версии 6.5.160.038, связанные с синхронизацией с помощью Slot.rwLock.

	6.5.160.038
	10.10.2020
	· Исправлена ошибка в синхронизации с помощью Slot.rwLock при обновлении данных таблиц.

· Исправлена ошибка в вызове обработчика событий типа evhXXX в классе Slot, приводившая к исключению при разрыве соединения с сервером.
· Улучшена работа методов ToInt32, ToInt64, ToDouble и ToBoolean в классе Converters.

	6.5.160.037
	08.10.2020
	· rwLock в классе Slot создается с LockRecursionPolicy.SupportRecursion.

	6.5.160.036
	12.08.2020
	· Исправлена ошибка в загрузке поля MatDate таблицы SECURITIES.

	6.5.160.035
	01.07.2020
	· Добавлена возможность задания отрицательных цен в заявках.

	6.5.160.034
	19.12.2019
	· Добавлено поле RealTradeNo в TEFieldID.

	6.5.160.033
	05.03.2019
	· Исправлена ошибка в трансляции полей MarginLevel и MarginLimit из таблицы SVR_CLIENTS в методе LoadClient класса Slot.

	6.5.160.032
	26.02.2019
	· Добавлен перегруженный метод ChangeClientMoney в классе Slot.

	6.5.160.031
	03.10.2018
	· Исправлена ошибка в передаче паролей, содержащих русские символы.

	6.5.160.030
	09.05.2017
	· Добавлены перегруженные транзакционные методы с параметром string clientAddress. Максимальная длина строки – 255 символов.

	6.5.160.029
	05.05.2017
	· Поддерживается формат exDecNum (используется в таблицах CLR_POSITIONS и RISK_RATES и приводится к типу decimal).

	6.5.160.028
	07.03.2017
	· Для синхронизации доступа к внутренней базе данных можно использовать элемент mt в классе Slot.

	6.5.160.027
	13.02.2017
	· Исправлены ошибки синхронизации при добавлении таблиц в список обновлений при уже установленном соединении с сервером.

	6.5.160.026
	13.01.2017
	· В классе Slot добавлены свойства AdminInfo, ClientInfo и ClientAddress, текстовые значения которых передаются на ATE-сервер вместе с транзакционным запросом.

	6.5.160.025
	08.12.2016
	· В классе Slot добавлены методы FutChangeClientProhibit и OptChangeClientProhibit.

	6.5.160.024
	30.11.2016
	· Добавлена дополнительная запись в лог ошибок, возникающих при получения данных обновления таблиц.

	6.5.160.023
	22.03.2016
	· Изменена работа метода LoadClient класса Slot в соответствии с требованиями T+.


	6.5.160.022
	15.06.2015
	· В классе Slot добавлено свойство TransTimeout, в котором задается значение таймаута в миллисекундах для выполнения транзакции через соединение, открытое с помощью метода Start. Значение 0 является исключением и означает, что используется прежний режим ожидания исполнения транзакции.

	6.5.160.021
	03.06.2015
	· В классе Slot добавлены методы ChangeClientLimits, ChangeClientStartLimits, AddPositions, ChangePositions  и SetPositions с параметрами для режима T1.
· В классе AgmClient добавлены поля OpenBalT1, CurrentPosT1, IncrementT1 и Limit1T1.

	6.5.160.020
	28.02.2014
	· Добавлены новые параметры в методах AddLSecurity, ChangeLSecurity и RemoveLSecurity класса Slot.

· В классе AgmClient добавлены поля Category и M1371.
· Изменена работа метода LoadClient класса Slot.
· Добавлена таблица LIQUID_SECURITIES.
· Добавлены поля MinCurrLast и MinCurrLastTime в таблице SECURITIES.

	6.5.160.019
	16.09.2013
	· Добавлен метод SetPositions в классе Slot.

	6.5.160.018
	21.08.2013
	· Исправлена ошибка в конструкторе класса RequestSocket, проявляющаяся при использовании библиотеки Atentis.Connection в среде Windows XP.

	6.5.160.017
	19.07.2013
	· Добавлены методы AddCcpRepoNegDeal и AddCcpRepoOrder в классе Slot.

	6.5.160.016
	23.06.2013
	· Изменены методы AddClient, ChangeClient, ChangeClientsLimits, ChangeClientStartLimits, LoadClient, AddPositions и ChangePositions в классе Slot в соответствии с требованиями T+.
· В классе AgmClient добавлены поля OpenBalT0, CurrentPosT0, IncrementT0 и Limit1T0.

· Добавлены поля OpenBalT0, CurrentPosT0, MinT0, PlannedPosT0, OrderBuyT0, OrderSellT0, NettoT0 и FreeForNonMarginT0 в таблицах POSITIONS и SVR_CLIENTS.

· Добавлены поля OpenBalT0, CurrentPosT0, MinT0, PlannedPosBuyT0 и PlannedPosSellT0 в таблицах FIRM_HOLDING_TOTAL и SVR_POSITIONS.

	6.5.160.015
	18.04.2013
	· В классе Slot добавлен метод Ping.
· В методе LoadClient добавлена загрузка полей StockListAdmin и KeyAdmin.

	6.5.160.014
	25.01.2013
	· Исправлена ошибка в учете значения поля Decimals таблицы INDEXES, открытой в «безбазовом» режиме. 

	6.5.160.013
	21.01.2013
	· В классе Slot добавлены свойства IcebergSupport, IcebergMaxHiddenRatio и IcebergMinVisibleValue.

· В классе Slot добавлены перегруженные методы AddOrder, AddOrderEx и AddLimitOrder с параметром hidden.

	6.5.160.012
	31.10.2012
	· Исправлена ошибка в передаче параметров события evhUpdateStatus.

	6.5.160.011
	10.10.2012
	· Добавлен код возврата ATE_DENIEDBYCONNLIMIT (-706).

· В классе Slot добавлены свойства ServerID, UnlimitedConnections, MaxStdConnections и MaxFastConnections.

· Добавлено уточнение после сообщения «Access Denied», получаемого в результате превышения максимального числа одновременных соединений.


	6.5.160.010
	04.10.2012
	· Добавлены свойства MaxStdConnections и MaxFastConnections в классе AgmClient.

	6.5.160.009
	21.09.2012
	· Поле ChangeP (изменение в %) в таблицах SECURITIES и INDEXES, открытых в базовом режиме, вычисляется автоматически при изменении текущих данных.

	6.5.160.008
	28.06.2012
	· Добавлен класс AgmSecurity.

· В классе Slot добавлены методы AddSecurity, ChangeSecurity, UpdateSecurity и RemoveSecurity.

	6.5.160.007
	13.06.2012
	· В классе Slot добавлено свойство MaxOrderbookSize.

	6.5.160.006
	16.04.2012
	· Исправлена ошибка в передаче отрицательных значений в транзакциях.

· Исправлена ошибка в передаче поля DisableShorting в транзакциях AddLSecurity и ChangeLSecurity.

· Добавлена передача поля ShortingLimit в транзакциях AddLSecurity и ChangeLSecurity.

· Добавлено свойство ServerTimeZone в классе Slot.

	6.5.160.005
	24.01.2012
	· В классе Slot добавлен метод RefreshAllTables, который может применяться для обновления таблиц, открытых через метод OpenConnection.

	6.5.160.004
	15.01.2012
	· В методе CloseConnection класса Slot добавлена очистка списка таблиц. 

· Исправлена ошибка в передаче параметра blockSecurities в методе AddExtRepoNegDeal. 

	6.5.160.003
	02.11.2011
	· Исправлена ошибка в механизме восстановления соединения. 

	6.5.160.002
	14.10.2011
	· В методе OpenConnection класса Slot учитываются свойства SendTimeout и ReceiveTimeout (значения задаются в секундах).

	6.5.160.001
	20.04.2011
	· Для работы библиотеки Atentis.Connection 6.5 необходимо наличие в системе Framework не ниже 3.5.

· Методы типа GetTable для одного и того объекта класса Slot могут выполняться в нескольких потоках одновременно без взаимного ожидания.


1.2. Версия 6.0
	6.0.150.218
	19.04.2011
	· Введена возможность смены пароля по запросу ATE-сервера. В связи с этим добавлены свойство NewPassword и событие evhNeedNewPassword  в классе Slot.
· Добавлен метод ChangePassword в классе Slot.
· Удалено свойство Protected из класса Slot.
· Исправлена ошибка в обработке обновлений таблиц в безбазовом режиме, имеющих неполный список полей.

· Исправлена ошибка в методе CloseConnection класса Slot, не позволявшая повторно воспользоваться методом OpenConnection после выполнения метода CloseConnection на одном и том же экземпляре класса Slot.

· Произведены изменения в методе OpenConnection класса Slot, необходимые для реагирования на событие evhNeedNewPassword. Добавлено состояние SlotState.NeedNewPassword.
· Введена дополнительная проверка номера заявки (сообщения, новости) в методах удаления и сдвига заявок (а также ответа на сообщение, удаления сообщения или новости). При недопустимом значении номера возвращается код ошибки ATE_WRONGNUMBER.
· Поле Decimals регистрируется во внутреннем индексе по последней дублирующей записи в таблице SECURITIES.
· Исправлена ошибка, приводившая к тому, что при вызове методов типа Slot.GetTable в нескольких потоках одновременно генерировалось исключение о том, что внутренняя коллекция была модифицирована.

	6.0.150.217
	14.03.2011
	· Добавлен метод CopyPassword в классе AgmClient.
· Возможна синхронизация доступа к таблицам через объект DataTable.Rows.SyncRoot.
· Исправлены ошибки синхронизации в методах типа GetTable.
· Метод GetOrderbookMT идентичен методу GetOrderbook.
· Исправлена ошибка в обновлении стаканов котировок (в логе регистрировалась как «…PHASE=7…»).
· Исключен элемент rwLock в классе Slot.
· Соединение, установленное через метод OpenConnection класса Slot, может использоваться как дополнительное для выполнения транзакций. При этом состояние флага Multiple учетной записи клиента не имеет значения.

	6.0.150.216
	05.03.2011
	· Добавлено свойство TrdAccID в классе Slot.

· Добавлены транзакции AddLimitOrder и AddMarketOrder в классе Slot.

· Добавлена транзакция AddOrderEx с выходным параметром out long[] numbers.
· Добавлены транзакции AddLimitStopOrder и AddMarketStopOrder в классе Slot.

· В транзакциях, связанных с вводом заявок и стоп-заявок, параметры типа DateTime могут задаваться как null.
· Исправлена ошибка в методе GetOrderbookMT, приводившая к зависанию приложения.

· Добавлен метод CopyPassword в классе Slot.

	6.0.150.214
	26.02.2011
	· Добавлен вспомогательный класс AgmClient.

· Добавлены методы AddFirm, ChangeFirm, RemoveFirm, AddClient, ChangeClient, ChangeClientLimits, ChangeClientStartLimits, ChangeClientMoney, SetCbpLimit, RemoveClient, AddPositions, ChangePositions, RemovePositions, AddLSecurity, ChangeLSecurity, RemoveLSecurity, AddNegDeal, AddRepoNegDeal, AddExtRepoNegDeal, DeleteNegDeal в классе Slot.

· Изменен метод CheckClient в классе Slot в соответствии с изменениями в новых версиях ATE-серверов.

· Добавлен статический метод CheckLogin в классе Slot.
· Добавлены методы OpenConnection и CloseConnection в классе Slot.
· Добавлено свойство TotalReceived в классе Table.
· Добавлено свойство OptimizeIndex в классе Table.

	6.0.150.213
	22.12.2010
	· Введены два вида компиляций библиотеки – клиентская и административная.

	6.0.150.212
	20.12.2010
	· Введена поддержка полностью «безбазового» режима загрузки и обновления таблиц (свойство Baseless в классе Table применимо ко всем видам таблиц).
· Исправлена ошибка в методе DeleteStopOrder класса Slot.

	6.0.150.211
	30.11.2010
	· Добавлены новые конструкторы для класса Table.
· Добавлен метод GetOrderbookMT в классе Slot.
· Восстановлена совместимость с серверами версий 5.0.X.X по таблицам ORDERS и TRADES.
· Добавлены события evhBeginFrame и evhEndFrame в классах Table и RequestSocket.
· Исправлена ошибка в обработке 64-битного результата выполнения транзакций.

	6.0.150.210
	29.10.2010
	· Введена поддержка нового протокола, в котором для передачи номеров заявок и сделок используется тип INT64.

· Добавлено событие evhSlotStateChanged в классе Slot.

	6.0.150.209
	20.10.2010
	· Транзакции AddOrder и AddStopOrder с параметром amount, имеющим нулевое или отрицательное значение, возвращают код ошибки -207 без отправки на ATE-сервер.

	6.0.150.208
	19.10.2010
	· Добавлены события evhAddRow, evhUpdateRow, evhDeleteRow и evhClearData в классах Table и RequestSocket.
· Добавлены свойства StartID и EndID в классе Table.
· Добавлено свойство Baseless в классе Table. Действует только для таблиц, у которых отсутствуют ключевые поля (т.е. TRADES, ALL_TRADES, HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY, FE_HISTORY_DAILY, BCMESSAGES, NEWS, ORDERBOOK, TESYSTIME).
· Добавлено событие evhDatasetInitialized в классе RequestSocket, информирующее об успешной инициализации внутренней базы данных в соответствии со полученной с ATE-сервера структурой таблиц.

	6.0.150.207
	15.10.2010
	· Типы идентификаторы заявок и сделок изменены с int на long.

· Удалены дублирующие методы вида ExecTrans_<Наименование транзакции> в классах Slot и RemoteSlot.

· Во всех методах транзакций удален параметр numbers.

· В методах AddOrder, AddNews, SendMessage и ReplyToMessage введен выходной параметр, в котором возвращается новый идентификатор (orderNo, newsNo, messageNo).

· В методе MoveOrders введены выходные параметры newOrderNo1 и newOrderNo2, в которых возвращаются новые идентификаторы сдвинутых заявок.

	6.0.150.172
	14.10.2010
	· Добавлены методы GetData и ClearData в классе Table.

· Добавлены свойства Initialized, FirstUpdate, RowsCount и TotalUpdates в классе Table.

	6.0.150.171
	13.10.2010
	· Добавлено событие evhLoggedIn в классе RequestSocket, информирующее об успешном входе на ATE-сервер. 

	6.0.150.170
	12.10.2010
	· Событие evhUpdateAllTableViews генерируется только при изменении заказанных полей.

	6.0.150.169
	06.10.2010
	· Добавлено свойства Subscribed в классе Slot.

	6.0.150.168
	01.09.2010
	· Добавлены свойства Filter1, Filter2, Ticker, Period, StartTime, EndTime, Period в классе Table.

	6.0.150.167
	23.07.2010
	· Добавлены базовые методы ExecTrans_INSTUMENT_ADD и ExecTrans_INSTRUMENT_DELETE в классах Slot и RemoteSlot.

· Добавлены  методы AddInstrument, и DeleteInstrument в классе Slot.

	6.0.150.166
	18.07.2010
	· Изменения в механизме обновления таблиц.

	6.0.150.117
	22.05.2010
	· Исправлена ошибка в автоматическом добавлении поля ChangeP (“%Change”) в таблицах SECURITIES и INDEXES, что требовало обязательного наличия в запрашиваемом списке полей PrevPrice и Change для таблицы SECURITIES и полей CurrentValue и LastValue для таблицы INDEXES.

	6.0.150.116
	20.04.2010
	· В таблице ALL_TRADES добавлено поле RowState.
· Добавлено уточнение формата для нестандартных типов числовых полей –FIXED.N.
· Добавлен метод GetOrderbook без параметра, задающего направление сортировки.

· Изменены методы GetOrders, GetTrades и GetAllTrades так, что позволяет получать указатель непосредственно на соответствующий объект типа DataTable, а не на его отфильтрованный или отсортированный клон.
· Добавлены базовые методы ExecTrans_NEWS_ADD и ExecTrans_NEWS_DELETE в классах Slot и RemoteSlot.

· Добавлены  методы AddNews, и DeleteNews в классе Slot.

	6.0.150.115
	01.03.2010
	· Удален лишний код.

	6.0.150.114
	11.01.2010
	· Исправлена ошибка в передаче сообщений на русском языке в методах SendMessage и ReplyToMessage класса Slot.

	6.0.150.113
	30.12.2009
	· Добавлены базовые методы ExecTrans_MESSAGE_SEND и ExecTrans_MESSAGE_DELETE в классах Slot и RemoteSlot.
· Добавлены  методы SendMessage, ReplyToMessage и DeleteMesssage в классе Slot как более удобная альтернатива методам типа ExecTrans_<Name>.

	6.0.150.112
	21.08.2009
	· Добавлены свойства ClientID, TerminalID, BrokerRef и BrokerID в классе Slot.
· Элемент rwLock класса Slot может использоваться для синхронизации обновления данных таблиц.

	6.0.150.111
	10.08.2009
	· Унифицированы коды ошибок для методов, возвращающих код ошибки.
· Добавлены перегруженные методы GetTable и GetSecurities в классах Slot и RemoteSlot.
· Добавлен метод ExecTrans_WD_STOPORDER_BY_NUMBER в классе RemoteSlot.
· Добавлены методы RemoveSlot и ClearSlots в классе ServerSlot.

	6.0.150.110
	03.08.2009
	· Добавлен метод GetDataSet в классе Slot.

· Добавлен метод ExecTrans_WD_STOPORDER_BY_NUMBER в классе Slot.

· Добавлены  методы AddOrder, DeleteOrder, AddStopOrder, DeleteStopOrder и MoveOrders в классе Slot как более удобная альтернатива методам типа ExecTrans_<Name>.
· Добавлено свойство ServerType в классе Slot.
· Добавлено событие evhNeedNewPassword в классе RequestSocket, информирующее о необходимости смены пароля.

	6.0.150.108
	26.06.2009
	· Версия для тестирования.


2. Общее описание

Библиотека Atentis.Connection содержит следующие основные классы:
	Slot
	Обеспечивает доступ к отдельному слоту.

	SlotCollection
	Обеспечивает доступ к коллекции слотов.

	Table
	Обеспечивает доступ к отдельной таблице.

	TableCollection
	Обеспечивает доступ к коллекции таблиц.

	RequestSocket
	Обеспечивает управление соединением с ATE-сервером.

	RemoteSlot
	Обеспечивает удаленный доступ к объектам типа Slot.

	ServerSlot
	Обеспечивает удаленный доступ к слоту.


Кроме того, для удобства работы с основными объектами в библиотеку Atentis.Connection добавлены AGM-классы (Atentis Gateway Module):
	AgmSecurity
	Относится к таблице SECURITIES. Используется для выполнения операций с финансовыми инструментами посредством методов AddSecruity, ChangeSecurity и UpdateSecurity из класса Slot.

	AgmOrder
	Относится к таблице ORDERS. Используется для выполнения операций с заявками посредством методов AddOrder и AddOrderEx из  класса Slot.

	AgmClient
	Относится к таблице SVR_CLIENTS. Используется для выполнения операций с учетными записями посредством методов LoadClient, CopyPassword, AddClient и ChangeClient из класса Slot.


Непосредственное взаимодействие с ATE-сервером (установление соединения, авторизация, обновление таблиц внутренней базы данных, отправка запросов на выполнение транзакций и получение ответных сообщений) происходит через методы класса RequestSocket, указатель на экземпляр которого (rqs) находится в классе-обертке Slot. Причем, если соединение установлено через метод Start из класса Slot, то это взаимодействие осуществляется в своем собственном потоке.
Взаимодействие с методами класса пользовательского потока (например, с такими методами как UpdateTableViews и UpdateStatusView из приведенного примера) происходит посредством соответствующих событий, генерируемых в классах RequestSocket и Slot.
Для удаленного доступа к слоту предназначены классы RemoteSlot и ServerSlot.


[image: image1]
3. Классы библиотеки Atentis.Connection
3.1. Slot

Используется для установления соединения с ATE-сервером, обновления данных таблиц и выполнения транзакций. Данные загружаемых с сервера таблиц хранятся и обновляются во внутренней (in-memory cache) базе данных слота, доступ к которым производится через методы GetDataSet, GetTable, GetOrderbook и тому подобные или напрямую через указатель rqs.dataSet.
Пространство имен: Atentis.Connection.
3.1.1. Конструкторы

Slot
Slot

public Slot()

public Slot(string slotID, string server, int port,
            string login, string password, bool admin, string publicKeyFile)

public Slot(string slotID, string server, int port,
            string login, string password, bool admin, string publicKeyFile,
            string description, Table[] tablesPpattern, bool enabled)

public Slot(string slotID, string structID, string server, int port,
            string login, string password, bool admin, string publicKeyFile,
            string description, bool enabled)

Инициализирует новый экземпляр класса Slot.
Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота. Должен быть уникальным.
structID
Тип: System.String
Идентификатор структуры таблиц. Должен быть уникальным.
server
Тип: System.String
Адрес сервера, с которым устанавливается соединение.
port
Тип: System.Int32
Номер порта, по которому устанавливается соединение.
login
Тип: System.String
Имя пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
password
Тип: System.String
Пароль пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
admin
Тип: System.Boolean
Тип доступа на сервер: true ​– административный (расширенный), false – клиентский (обычный).
publicKeyFile
Тип: System.String
Имя файла, содержащего открытый ключ. Если значением этого параметра является пустая строка, то режим соединения с сервером будет незащищенным.

description
Тип: System.String
Описание слота.

tablesPattern
Тип: Atentis.Connection.Table
Образец массива таблиц, по которым производится получение данных.

enabled
Тип: System.Boolean
Доступность слота: true ​– операции со слотом разрешены, false – операции со слотом запрещены.

3.1.2. Методы

AddTable
Slot
public Table AddTable(Table pattern)

Назначение

Добавляет новую таблицу в слот.

Параметры
pattern
Тип: Atentis.Connection.Table
Образец таблицы, по которому производится добавление новой таблицы.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа Table, если добавление таблицы завершилось успешно, в противном случае возвращается null.
AddOrderbook
Slot
public Table AddOrderbook(string secBoard, string secCode)

Назначение

Добавляет новую таблицу стакана котировок в слот.

Параметры

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа Table, если добавление таблицы завершилось успешно, в противном случае возвращается null.
LookupTable
Slot
public Table LookupTable(string name, string param1, string param2)

Назначение

Производит поиск таблицы по имени и двум дополнительным параметрам.

Параметры

name
Тип: System.String
Имя таблицы.

param1
Тип: System.String
Первый параметр таблицы. Для таблицы стакана котировок это код режима торгов – SecBoard.

param2
Тип: System.String
Второй параметр таблицы. Для таблицы стакана котировок это код финансового инструмента – SecCode.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа Table, если добавление таблицы завершилось успешно, в противном случае возвращается null.
LookupOrderbook
Slot
public Table LookupOrderbook(string secBoard, string secCode)

Назначение

Производит поиск таблицы стакана котировок по двум параметрам.

Параметры

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа Table, если добавление таблицы завершилось успешно, в противном случае возвращается null.
Start
Slot
public void Start()

Назначение

Создает новый поток и устанавливает соединение с сервером.
Примечание

Режимы и параметры соединения задаются соответствующими свойствами. В процессе установления соединения генерируются события evhLogLine, evhUpdateStatus. После установления соединения с сервером и успешной авторизации генерируется событие evhLoggedIn. Далее, после загрузки структуры и основных таблиц, генерируются события evhLogLine, evhUpdateStatus, evhAddTable, evhSynchronized. При получении данных таблиц генерируются события evhLogLine, evhUpdateAllTableViews. Если на сервере изменяется идентификатор сессии, то генерируется событие evhNewSession.
Внимание!
На установленном соединении с сервером посредством метода Start при вызове транзакционных методов (AddOrder, AddStopOrder и т.п.) из нескольких потоков необходимо применять синхронизацию.
Пример
В приведенном ниже фрагменте кода на C#  показаны примеры методов, используемых для установления соединения с сервером, обработки событий и отображения данных.
public void ConnectSlot(Slot slot)
{
    if (slot.Login == “”)
    {
        LogLine(“Error: You must specify the login name.”);
        return;
    }
    if (slot.Server == “”)
    {
        LogLine(“Error: You must specify the server name.”);
        return;
    }
    slot.rqs = new RequestSocket(slot);
    slot.rqs.evhLogLine += new TableEventHandler(RQS_LogLine);
    slot.rqs.evhUpdateStatus += new TableEventHandler(RQS_UpdateStatus);
    slot.rqs.evhAddTable += new TableEventHandler(RQS_AddTable);
    slot.rqs.evhLoggedIn += new TableEventHandler(RQS_LoggedIn);
    slot.rqs.evhDatasetInitialized += new TableEventHandler(RQS_DatasetInitialized);
    slot.rqs.evhSynchronized += new TableEventHandler(RQS_Synchronized);
    slot.rqs.evhNewSession += new TableEventHandler(RQS_NewSession);
    slot.rqs.evhNeedNewPassword += new TableEventHandler(RQS_NewNewPassword);
    slot.rqs.evhUpdateAllTableViews += new TableListEventHandler(RQS_UpdateAllTableViews);
    slot.rqs.Init();
    slot.Start();
}

// Обработчик события evhLogLine

public void RQS_LogLine(object sender, TableEventArgs e)

{

    Slot slot = null;

    if (e.RequestSocket != null)

        slot = e.RequestSocket.slot;

    this.LogLine(slot, e.Message);

}

void LogLine(string s, params object[] args)

{

    string str = String.Format(s, args);

    LogLine((Slot)null, str);

}

void LogLine(Slot slot, string s)

{

    AddEvent(slot, s);

}

// Обработчик события evhUpdateStatus
public void RQS_UpdateStatus(object sender, TableEventArgs e)

{

    this.UpdateStatus(e.Message);

}

public void UpdateStatus(string msg)

{

    statusStrip1.Items[“Status”].Text = msg;

}

public void UpdateStatus(string msg, params object[] args)

{

    string str = String.Format(msg, args);

    UpdateStatus(str);

}

// Обработчик события evhNewSession
public void RQS_NewSession(object sender, TableEventArgs e)

{

    NewSession(e.RequestSocket);

}

// Обработчик события evhNeedNewPassword
public void RQS_NeedNewPassword(object sender, TableEventArgs e)

{

    NewPassword(e.RequestSocket);

}

// Обработчик события evhAddTable
public void RQS_AddTable(object sender, TableEventArgs e)

{

    Table t = e.Table;

    RequestSocket rqs = e.RequestSocket;

    DataRow dr = rqs.dt.NewRow();

    dr[“Name”] = t.Name;

    dr[“Params”] = t.Param1 + t.Param2;

    dr[“Rows”] = t.RowsCount;

    dr[“TotalRows”] = t.TotalUpdates;

    dr[“TotalBytes”] = t.TotalReceived;

    rqs.dt.Rows.Add(dr);

}

// Обработчик события evhLoggedIn
public void RQS_LoggedIn(object sender, TableEventArgs e)

{

}

// Обработчик события evhDatasetInitialized
public void RQS_DatasetInitalized(object sender, TableEventArgs e)

{

}

// Обработчик события evhSynchronized
public void RQS_Synchronized(object sender, TableEventArgs e)

{

}

// Обработчик события evhUpdateAllTableViews
public void RQS_UpdateAllTableViews(object sender, TableListEventArgs e)

{

    foreach (Table t in e.List)

    {

        UpdateTableView(e.RequestSocket, t);

    }

}

public void UpdateTableView(RequestSocket rqs, Table t)

{

    UpdateTableViews(t, false, false);

    UpdateChartViews(t, false);

}

public void UpdateTableViews(Table t, bool clear, bool reload)

{

    try

    {

        string tableName = t.Name;

        bool full = t.mteBuf.m_bFirst;

        foreach (Form c in OwnedForms)

        {

            if (c.Name == “TableDoc”)

            {

                TableDoc td = (TableDoc)c;

                if (td.slot != t.slot)

                    continue;

                if (td.props.TableName == tableName)

                {

                    td.UpdateView(full, clear, reload);

                }

            }

        }

    }

    catch (Exception e)

    {

        LogLine(“Error: {0}”, e.Message);

    }

}

public void UpdateChartViews(Table t, bool clear)

{

    try

    {

        foreach (Form c in OwnedForms)

        {

            if (c.Name == “TableDoc”)

            {

                TableDoc td = (TableDoc)c;

                if (td.slot != t.slot)

                    continue;

                if (td.DataSourceName == t.Name && td.TableName == “SECURITIES”)

                {

                    td.UpdateChart(t.mteBuf.m_bFirst, clear);

                }

            }

        }

    }

    catch (Exception e)

    {

        LogLine(“Error: {0}”, e.Message);

    }

}

Следует заметить, что при получении данных таблиц большого размера (например, таблицы ALL_TRADES), могут значительно возрастать объем используемой памяти и загруженность процессора. В этом случае рекомендуется удалять обработанные строки из соответствующей таблицы внутренней базы данных с помощью метода ClearData из класса Table. Ниже приведен пример обработчика события evhUpdateAllTableViews, в котором удаляются обработанные строки:
public void RQS_UpdateAllTableViews(object sender, TableListEventArgs e)

{

    foreach (Table t in e.List)

    {

        UpdateTableView(e.RequestSocket, t);

    }

    Table table = e.RequestSocket.slot.LookupTable(“ALL_TRADES”, null, null);

    if (table == null)

        return;

    table.ClearData();      // Удаляем все строки из таблицы и вспомогательного буфера
}

Disconnect
Slot
public void Disconnect()

Назначение

Разрывает установленное соединение с сервером.
Примечание

После разрыва соединения генерируются события evhLogLine, evhUpdateStatus. Поток, в котором производился обмен данными, закрывается.

OpenConnection
Slot
public int OpenConnection(out string resultMsg)

Назначение

Устанавливает транзакционное соединение с сервером без создания рабочего потока. Может использоваться для выполнения транзакций без задержек, возникающих при синхронизации между потоками, необходимой для работы в режиме соединения через метод Start. При транзакционном соединении могут использоваться только три события: evhSlotStateChanged в классе Slot и evhLoggedIn, evhSynchronized в классе RequestSocket.
Примечание

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

Внимание!
На установленном соединении с сервером посредством метода OpenConnection при вызове транзакционных методов (AddOrder, AddStopOrder и т.п.) из нескольких потоков необходимо применять синхронизацию.

CloseConnection
Slot
public int CloseConnection(out string resultMsg)

Назначение

Разрывает транзакционное соединение с сервером, установленное с помощью метода OpenConnection.

Примечание

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
RefreshAllTables
Slot
public int RefreshAllTables()

Назначение

Отправляет запрос на обновление таблиц, открытых с помощью метода OpenConnection. Может использоваться для удержания соединения с сервером.
Примечание

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки.
CheckClient
Slot
public int CheckClient(string login, string password)

Назначение

Проверяет права доступа к серверу для клиента.

Параметры
login
Тип: System.String
Имя пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
password
Тип: System.String
Пароль пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
Возвращаемое значение
Тип: System.Int32
Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: RequestSocket.REPLY_ACCESSGRANTED, RequestSocket.REPLY_ACCESSDENIED, MTE.ATE_SLOTNOTCONNECTED, MTE.ATE_NODATASET, MTE.ATE_NOTABLEINDATASET. (См. Коды ошибок.)
CheckLogin
Slot
public static int CheckLogin(string server, int port, string login, string password, bool admin, string publicKey, out string resultMsg)

Назначение

Проверяет права доступа к серверу для имени пользователя.

Параметры
server
Тип: System.String
Адрес сервера, на котором проверяется имя пользователя.
port
Тип: System.Int32
Номер порта, по которому устанавливается соединение.
login
Тип: System.String
Имя пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
password
Тип: System.String
Пароль пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
admin
Тип: System.Boolean
Тип доступа на сервер: true ​– административный (расширенный), false – клиентский (обычный).
publicKeyFile
Тип: System.String
Имя файла, содержащего открытый ключ. Если значением этого параметра является пустая строка, то режим соединения с сервером будет незащищенным.

Возвращаемое значение
Тип: System.Int32
Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода (см. Коды ошибок). Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
ChangePassword
Slot
public int ChangePassword(string newPassword)

Назначение

Задает новый пароль пользователя (только при установленном соединении с ATE-сервером).
Параметры
newPassword
Тип: System.String
Новый пароль пользователя.
Возвращаемое значение
Тип: System.Int32
Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: MTE.ATE_OK, MTE.ATE_SLOTNOTCONNECTED. (См. Коды ошибок.)

GetDataSet
Slot
public DataSet GetDataSet()

Назначение

Обеспечивает доступ к внутренней базе данных слота.
Возвращаемое значение

Возвращает указатель на объект типа DataSet, выполняющий функцию внутренней базы данных слота (rqs.dataSet).
Пример
В приведенном ниже фрагменте кода на языке C# представлена реализация первого варианта метода GetTable в классе Slot библиотеки Atentis.Connection.
public DataTable GetTable(string tableName)

{

    DataSet ds = GetDataSet();

    if (ds == null)

        return null;

    if (!ds.Tables.Contains(tableName))

        return null;

    return ds.Tables[tableName];

}

GetTable
Slot
public DataTable GetTable(string tableName)

public DataTable GetTable(string tableName, string filter)

public DataTable GetTable(string tableName, string filter, string sort)

Назначение

Возвращает указатель на объект типа DataTable, принадлежащий внутренней базе данных слота (rqs.dataSet).
Параметры

tableName
Тип: System.String
Наименование запрашиваемой таблицы из внутренней базы данных (кроме «ORDERBOOK»). Для получения указателя на таблицу стакана котировок следует пользоваться методом GetOrderbook.
filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк запрашиваемой таблицы. Пример фильтра для таблицы SECURITIES: “SecBoard=’EQBR’ and NumTrades>1000”.
sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.
Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null. Если в методе не используются ни фильтрация, ни сортировка (т.е. значениями параметров filter и sort являются пустые строки), то возвращается указатель непосредственно на соответствующий объект типа DataTable. В противном случае возвращается указатель на его отфильтрованный или отсортированный клон.
Пример
В приведенном ниже фрагменте кода на языке C# представлен внутренний метод заполнения выпадающего списка cbSecurities данными из таблицы SECURITIES для текущего режима торгов, заданного переменной currentSecBoard. Указатель на текущий слот задан переменной currentSlot.
private System.Windows.Forms.ComboBox cbSecurities;

public Slot currentSlot = null;

public string currentSecBoard = “”;

//. . .

// Необходимая инициализация объектов cbSecurities, currentSlot и currentSecBoard.

//. . .

private void InitSecuritiesCombo()

{

    cbSecurities.Items.Clear();

    cbSecurities.Text = “”;

    if (currentSlot == null)

        return;

    if (String.IsNullOrEmpty(currentSecBoard))

        return;

    Slot slot = currentSlot;

    string filter = String.Format(“SecBoard=’{0}’”, currentSecBoard);

    DataTable dt = slot.GetTable(“SECURITIES”, filter, “ShortName asc”);

    if (dt == null)

        return;

    foreach (DataRow dr in dt.Rows)

    {

        string secCode = (string)dr[“SecCode”];

        DataRowItem dri = new DataRowItem(dr, (string)dr[“ShortName”]);

        cbSecurities.Items.Add(dri);

        if (secCode == currentSecCode)

            cbSecurities.SelectedItem = dri;

    }

}
GetOrderbook
Slot
public DataTable GetOrderbook(string secBoard, string secCode)

public DataTable GetOrderbook(string secBoard, string secCode, bool ascendPrice)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу стакана котировок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота (rqs.dataSet). 
Параметры

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

ascendPrice
Тип: System.Boolean
Направление сортировки по колонке Price: true – по возрастанию, false – по убыванию.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица стакана котировок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null. Если используется первый метод (без параметра ascendPrice), то возвращается указатель непосредственно на соответствующий объект типа DataTable. В противном случае возвращается указатель на его отсортированный клон.
GetSecurities
Slot
public DataTable GetSecurities()

public DataTable GetSecurities(string filter)

public DataTable GetSecurities(string filter, string sort)

public DataTable GetSecurities(string filter, string sort, int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу финансовых инструментов (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота (rqs.dataSet). Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице SECURITIES. 
Параметры

filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы финансовых инструментов. Пример фильтра для таблицы: «SecBoard='EQBR' and NumTrades>1000».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы финансовых инструментов, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица финансовых инструментов существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null. Если в методе не используются ни фильтрация, ни сортировка (т.е. значениями параметров filter и sort являются пустые строки, а maxRows равно -1), то возвращается указатель непосредственно на соответствующий объект типа DataTable. В противном случае возвращается указатель на его отфильтрованный или отсортированный клон.
GetOrders
Slot
public DataTable GetOrders(string filter, string sort, int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу собственных заявок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота (rqs.dataSet). Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице ORDERS. 
Параметры

filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы собственных заявок. Пример фильтра, пропускающего только рыночные заявки с режимом торгов EQBR: «SecBoard='EQBR' and MktLimit='M'».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы заявок, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица собственных заявок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null. Если в методе не используются ни фильтрация, ни сортировка (т.е. значениями параметров filter и sort являются пустые строки, а maxRows равно -1), то возвращается указатель непосредственно на соответствующий объект типа DataTable. В противном случае возвращается указатель на его отфильтрованный или отсортированный клон.
GetTrades
Slot
public DataTable GetTrades(string filter, string sort, int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу собственных сделок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота (rqs.dataSet). Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице TRADES. 
Параметры

filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы собственных сделок. Пример фильтра, пропускающего только сделки в режиме торгов EQBR и объемом не менее 100 лотов: «SecBoard='EQBR' and Quantity>=100».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы собственных сделок, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица собственных сделок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null. Если в методе не используются ни фильтрация, ни сортировка (т.е. значениями параметров filter и sort являются пустые строки, а maxRows равно -1), то возвращается указатель непосредственно на соответствующий объект типа DataTable. В противном случае возвращается указатель на его отфильтрованный или отсортированный клон.
GetAllTrades
Slot
public DataTable GetAllTrades(string filter, string sort, int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу всех сделок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота (rqs.dataSet). Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице ALL_TRADES. 
Параметры

filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы всех сделок. Пример фильтра, пропускающего только сделки в режиме торгов EQBR и объемом не менее 1000 лотов: «SecBoard='EQBR' and Quantity>=1000».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы всех сделок, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица всех сделок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null. Если в методе не используются ни фильтрация, ни сортировка (т.е. значениями параметров filter и sort являются пустые строки, а maxRows равно -1), то возвращается указатель непосредственно на соответствующий объект типа DataTable. В противном случае возвращается указатель на его отфильтрованный или отсортированный клон.
GetDecimals
Slot
public int GetDecimals(string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля Decimals таблицы SECURITIES. 
Параметры

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System.Int32
Число знаков после запятой для полей таблиц, имеющих формат PRICE (см. Таблицы). Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCode отсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается 0.
GetIndexDecimals
Slot
public int GetIndexDecimals(string indexBoard, string indexCode)

Назначение

Возвращает значение поля Decimals таблицы INDEXES. 
Параметры

indexBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для ценных бумаг, участвующих в расчете индекса.

indexCode
Тип: System.String
Идентификатор биржевого индекса.

Возвращаемое значение

Тип: System.Int32
Число знаков после запятой для полей таблиц, имеющих формат PRICE (см. Таблицы). Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров indexBoard и indexCode отсутствует в таблице INDEXES, то возвращается 0.
GetShortName
Slot
public string GetShortName(string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля ShortName таблицы SECURITIES. 
Параметры

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System.String
Краткое наименование финансового инструмента. Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCode отсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается пустая строка.
GetTradingStatus
Slot
public string GetTradingStatus(string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля TradingStatus таблицы SECURITIES. 
Параметры

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System.String
Состояние торговой сессии по заданному финансовому инструменту. Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCode отсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается пустая строка.
GetTicker
Slot
public string GetTicker(string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля Ticker таблицы SECURITIES. 
Параметры

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System. String
Тикер финансового инструмента. Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCode отсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается пустая строка.
3.1.3. Клиентские транзакции
К транзакциям относятся методы, выполнение которых осуществляется непосредственно на ATE-сервере (при выполнении транзакций AddOrder и DeleteOrder ATE-сервер обращается к торговой системе).
Внимание! При установлении соединения через метод Start транзакционные методы можно вызывать только после события evhDatasetInitialized. При установлении транзакционного соединения (через метод OpenConnection) никаких ожиданий событий не требуется.
AddOrder
Slot
public int AddOrder(

string account,

string buySell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,

string entryType, string marketMaker,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount,

string brokerRef, string extRef,

DateTime endTime,

out long orderNo, out string resultMsg)

public int AddOrder(

string account,

string buySell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,

string entryType, string marketMaker,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount, int hidden,

string brokerRef, string extRef,

DateTime endTime,

out long orderNo, out string resultMsg)

Назначение

Отправляет заявку на торговый сервер.

Параметры
account
Тип: System.String
Код торгового счета.

buySell
Тип: System.String
Направление операции: «B» – покупка, «S» – продажа.

mktLimit
Тип: System.String
Тип заявки: «M» – рыночная, «L» – лимитированная.

splitFlag
Тип: System.String
Признак расщепления цены: «S» – по разным ценам, «O» – по одной цене.

immCancel
Тип: System.String
Условие исполнения: « « (пробел) – поставить в очередь, «N» – немедленно или отклонить, «W» – снять остаток.

entryType
Тип: System.String
Тип ввода значения цены: «P» – цена, «Y» – доходность, «W» – средневзвешенная цена.

marketMaker
Тип: System.String
Признак заявки Маркет-Мейкера: « « (пробел) – обычная заявка, «M» – заявка Маркет-Мейкера.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

issueCode
Тип: System.String
Код выпуска ценной бумаги.

price
Тип: System.Double
Цена за одну ценную бумагу.

amount
Тип: System.Int32
Количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

hidden
Тип: System.Int32
Скрытое количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

brokerRef
Тип: System.String
Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>].

extRef
Тип: System.String
Внешняя ссылка.

endTime
Тип: System.DateTime
Время окончания действия заявки.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной заявки. Если заявка не зарегистрирована, то ее возвращаемый номер имеет значение 0. 
AddOrderEx
Slot

public int AddOrderEx(

string account,

string buySell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,

string entryType, string marketMaker,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount,

string brokerRef, string extRef,

DateTime? endTime,

out long orderNo, out string resultMsg, out string sNumbers)

public int AddOrderEx(

string account,

string buySell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,

string entryType, string marketMaker,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount,

string brokerRef, string extRef,

DateTime? endTime,

out long orderNo, out string resultMsg, out long[] numbers)

public int AddOrderEx(

string account,

string buySell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,

string entryType, string marketMaker,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount, int hidden,

string brokerRef, string extRef,

DateTime? endTime,

out long orderNo, out string resultMsg, out string sNumbers)

public int AddOrderEx(

string account,

string buySell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,

string entryType, string marketMaker,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount, int hidden,

string brokerRef, string extRef,

DateTime? endTime,

out long orderNo, out string resultMsg, out long[] numbers)

Назначение

Отправляет заявку в торговую систему.

Параметры
account
Тип: System.String
Код торгового счета.

buySell
Тип: System.String
Направление операции: «B» – покупка, «S» – продажа.

mktLimit
Тип: System.String
Тип заявки: «M» – рыночная, «L» – лимитированная.

splitFlag
Тип: System.String
Признак расщепления цены: «S» – по разным ценам, «O» – по одной цене.

immCancel
Тип: System.String
Условие исполнения: « « (пробел) – поставить в очередь, «N» – немедленно или отклонить, «W» – снять остаток.

entryType
Тип: System.String
Тип ввода значения цены: «P» – цена, «Y» – доходность, «W» – средневзвешенная цена.

marketMaker
Тип: System.String
Признак заявки Маркет-Мейкера: « « (пробел) – обычная заявка, «M» – заявка Маркет-Мейкера.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

issueCode
Тип: System.String
Код выпуска ценной бумаги.

price
Тип: System.Double
Цена за одну ценную бумагу.

amount
Тип: System.Int32
Количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

hidden
Тип: System.Int32
Скрытое количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

brokerRef
Тип: System.String
Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>].

extRef
Тип: System.String
Внешняя ссылка.

endTime
Тип: System.DateTime
Время окончания действия заявки. Может иметь значение null.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной заявки. Если заявка не зарегистрирована, то ее возвращаемый номер имеет значение 0. Выходной параметр sNumbers содержит в текстовом виде список номеров поставленных заявок. Выходной массив numbers содержит список номеров поставленных заявок.
AddLimitOrder
Slot
public int AddLimitOrder(

string buySell, string immCancel,

string secBoard, string secCode, 

double price, int amount,

string extRef,

DateTime? endTime,

out long orderNo, out string resultMsg)

public int AddLimitOrder(

string buySell, string immCancel,

string secBoard, string secCode, 

double price, int amount, int hidden

string extRef,

DateTime? endTime,

out long orderNo, out string resultMsg)

Назначение

Отправляет лимитированную заявку в торговую систему. Код торгового счета и ссылка берутся из свойств учетной записи клиента, получаемых после авторизации на сервере.
Параметры
buySell
Тип: System.String
Направление операции: «B» – покупка, «S» – продажа.

immCancel
Тип: System.String
Условие исполнения: « « (пробел) – поставить в очередь, «N» – немедленно или отклонить, «W» – снять остаток.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

price
Тип: System.Double
Цена за одну ценную бумагу.

amount
Тип: System.Int32
Количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

amount
Тип: System.Int32
Количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

extRef
Тип: System.String
Внешняя ссылка.

endTime
Тип: System.DateTime
Время окончания действия заявки. Может иметь значение null.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной заявки. Если заявка не зарегистрирована, то ее возвращаемый номер имеет значение 0.

AddMarketOrder
Slot

public int AddMarketOrder(

string buySell,

string secBoard, string secCode,

int amount,

string extRef,

DateTime? endTime,

out long orderNo, out string resultMsg)

Назначение

Отправляет рыночную заявку в торговую систему. Код торгового счета и ссылка берутся из свойств учетной записи клиента, получаемых после авторизации на сервере.
Параметры
buySell
Тип: System.String
Направление операции: «B» – покупка, «S» – продажа.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

amount
Тип: System.Int32
Количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

extRef
Тип: System.String
Внешняя ссылка.

endTime
Тип: System.DateTime
Время окончания действия заявки. Может иметь значение null.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной заявки. Если заявка не зарегистрирована, то ее возвращаемый номер имеет значение 0.
DeleteOrder
Slot
public int DeleteOrder(

long orderNo,

out string resultMsg)

Параметры
orderNo
Тип: System.Int64
Номер удаляемой заявки.

Назначение

Удаляет заявку с заданным номером.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
MoveOrders
Slot
public int MoveOrders(

int mode,

long orderNo1, double price1, int amount1, string extRef1,

long orderNo2, double price2, int amount2, string extRef2,

out long newOrderNo1,

out long newOrderNo2,

out string resultMsg)

Назначение

Сдвиг одной или двух ранее введенных заявок по их номерам.

Параметры
mode
Тип: System.Int32
Режим выполнения операции.

	Режим
	Действие

	0
	Оставить количества в заявках, какие стоят

	1
	Изменить количества в заявках на присланные

	2
	При несовпадении присланных количеств с текущим хотя бы в одной заявке – обе их только снять (и не ставить).


orderNo1
Тип: System.Int64
Номер первой удаляемой заявки.

orderNo2
Тип: System.Int64
Номер второй удаляемой заявки.

price1
Тип: System.Double
Новая цена для первой заявки.

price2
Тип: System.Double
Новая цена для второй заявки.

amount1
Тип: System.Int32
Новое количество единиц инструмента для первой заявки.

amount2
Тип: System.Int32
Новое количество единиц инструмента для второй заявки.

extRef1
Тип: System.String
Новая внешняя ссылка для первой заявки.

extRef2
Тип: System.String
Новая внешняя ссылка для второй заявки.

Возвращаемые значения
Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Номера сдвинутых заявок возвращаются в выходных параметрах newOrderNo1 и newOrderNo2. Если заявка не сдвинута, то ее возвращаемый номер имеет значение 0.
AddNegDeal
Slot

public int AddNegDeal(

string account,

string buySell,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount,

string brokerRef, string extRef, string matchRef,

string cpFirmID, string settleCode,

out long orderNo, out string resultMsg)

Назначение

Отправляет адресную заявку в торговую систему.

Параметры
account
Тип: System.String
Код торгового счета.

buySell
Тип: System.String
Направление операции: «B» – покупка, «S» – продажа.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

issueCode
Тип: System.String
Код выпуска ценной бумаги.

price
Тип: System.Double
Цена за одну ценную бумагу.

amount
Тип: System.Int32
Количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

brokerRef
Тип: System.String
Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>].

extRef
Тип: System.String
Внешняя ссылка.

matchRef
Тип: System.String
Связка.

cpFirmID
Тип: System.String
Идентификатор фирмы контрагента.

settleCode
Тип: System.String
Код расчетов.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной заявки. Если заявка не зарегистрирована, то ее возвращаемый номер имеет значение 0. 
AddStopOrder
Slot
public int AddStopOrder(


string account,


string buysell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,
string enterType, string marketMaker,


string secBoard, string secCode, string issueCode,


double price, int amount,


double triggerPrice,


string stopType,


string brokerRef, string extRef,


DateTime? endTime,


DateTime? stopEndTime,


out long orderNo, out string resultMsg)

Назначение

Регистрирует стоп-заявку на сервере.

Параметры
triggerPrice
Тип: System.Double
Цена, при достижении которой происходит активизация стоп-заявки.

stopType
Тип: System.String
Тип стоп-заявки: « « (пробел) – неактивная, «L» – Stop-Loss, «P» – Take-Profit.

stopEndTime
Тип: System.DateTime
Время окончания действия стоп-заявки. Может иметь значение null.
Остальные параметры аналогичны параметрам транзакции AddOrder.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной стоп-заявки. Если стоп-заявка не зарегистрирована на сервере, то ее возвращаемый номер имеет значение 0.
DeleteStopOrder
Slot

public int DeleteStopOrder(

long orderNo,

out string resultMsg)

Параметры
orderNo
Тип: System.Int64
Номер удаляемой стоп-заявки.

Назначение

Удаляет стоп-заявку с заданным номером.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
SendMessage, ReplyToMessage
Slot
public int SendMessage(


int clientID, int firmID, bool urgent, string message,


out int newMessageNo, out string resultMsg)
public int ReplyToMessage(


int messageNo, bool urgent, string message,


out int newMessageNo, out string resultMsg)
Назначение

Отправляет сообщение указанному получателю (SendMessage) или ответ на полученное ранее сообщение (ReplyToMessage).

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор клиента, которому отправляется сообщение. Если значение этого параметра равно -1, сообщение отправляется всем клиентам, относящимся к указанной фирме.
firmID
Тип: System.Int32

Идентификатор фирмы, клиентам которой отправляется сообщение. Если значение этого параметра равно -1, сообщение отправляется во все фирмы.

messageNo
Тип: System.Int32

Номер сообщения, на которое отправляется ответ.

urgent
Тип: System.Boolean
Срочность сообщения: true – срочное, false – обычное.

message
Тип: System.String
Текст сообщения. Максимальная длина сообщения – 4096 символов.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Если сообщение успешно отправлено, то возвращается 0. В противном случае возвращается код ошибки. Номер отправленного сообщения возвращается в выходном параметре newMessageNo. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. 

DeleteMessage
Slot
public int DeleteMessage(


int messageNo,


out string resultMsg)
Назначение

Удаляет сообщение с указанным номером.

Параметры
messageNo
Тип: System.Int32

Номер удаляемого сообщения.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Если сообщение успешно удалено, то возвращается 0. В противном случае возвращается код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
AddInstrument
Slot
public int AddInstrument(


string secBoard, string secCode,


out string resultMsg)

Назначение

Добавляет инструмент в клиентский список доступных инструментов на ATE-сервере.

Параметры
secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.
secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Если инструмент успешно добавлен в клиентский список, то возвращаемое значение равно 0. В противном случае возвращается код ошибки.

DeleteInstrument
Slot
public int DeleteInstrument(


string secBoard, string secCode,


out string resultMsg)
Назначение

Удаляет инструмент из клиентского списка доступных инструментов на ATE-сервере.

Параметры
secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.
secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Если инструмент успешно удален из клиентского списка, то возвращаемое значение равно 0. В противном случае возвращается код ошибки.

3.1.4. Административные транзакции

AddNews
Slot
public int AddNews(


string contentType, string source, string subject, string body,


out int newsNo, out string resultMsg)
Назначение

Добавляет новость в таблицу NEWS ATE-сервера.

Параметры
contentType
Тип: System.String
Тип содержимого новости.

source
Тип: System.String
Наименование источника новости (максимальная длина – 256 символов).

subject
Тип: System.String
Краткий заголовок (тема) новости (максимальная длина – 256 символов).

body
Тип: System.String
Текст новости (максимальная длина – 4096 символов).
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Номер добавленной новости возвращается в выходном параметре newsNo. Если новость не добавлена в таблицу NEWS, то возвращаемый номер имеет значение 0. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

DeleteNews
Slot
public int DeleteNews(


int newsNo,


out string resultMsg)

Назначение

Удаляет новость с указанным номером из таблицы NEWS ATE-сервера.

Параметры
newsNo
Тип: System.Int32

Номер удаляемой новости.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Если новость успешно удалена из таблицы NEWS, то код результата имеет значение 0. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

AddFirm
Slot
public int AddFirm(


string firmName, string status, string exchange,


out string resultMsg)

Назначение

Добавляет новую фирму (группу) в таблицу SVR_FIRMS ATE-сервера.

Параметры
firmName
Тип: System.String
Наименование добавляемой фирмы (группы).

status
Тип: System.String
Состояние добавляемой фирмы (группы): «A» – активное, «S» – неактивное.

exchange
Тип: System.String
Код биржевой площадки (может быть пустым).

Возвращаемое значение

Возвращает код ошибки или значение идентификатора новой фирмы (FirmID) в зависимости от успешности выполнения метода. Идентификатор новой фирмы соответствует положительному ненулевому возвращаемому значению. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

ChangeFirm
Slot
public int ChangeFirm(


int firmID, string firmName, string status, string exchange,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет свойства задаваемой фирмы (группы).

Параметры
firmID
Тип: System.Int32
Идентификатор изменяемой фирмы (группы).

firmName
Тип: System.String
Новое наименование фирмы (группы).

status
Тип: System.String
Новое состояние фирмы (группы): «A» – активное, «S» – неактивное.

exchange
Тип: System.String
Новый код биржевой площадки (может быть пустым).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

RemoveFirm
Slot
public int RemoveFirm(


int firmID,


out string resultMsg)

Назначение

Удаляет указанную фирму (группу).

Параметры
firmID
Тип: System.Int32
Идентификатор удаляемой фирмы (группы).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

AddClient
Slot
public int AddClient(


AgmClient client,


out string resultMsg)

Назначение

Добавляет новую учетную запись в таблицу SVR_CLIENTS ATE-сервера.

Параметры
client
Тип: Atentis.Connection.AgmClient
Ссылка на вспомогательный объект класса AgmClient, который задает все поля новой учетной записи.

Возвращаемое значение

Возвращает код ошибки или значение идентификатора учетной записи (ClientID) в зависимости от успешности выполнения метода. Идентификатор учетной записи соответствует положительному ненулевому возвращаемому значению. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

ChangeClient
Slot
public int ChangeClient(


AgmClient client,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет свойства учетной записи.

Параметры
client
Тип: Atentis.Connection.AgmClient
Ссылка на вспомогательный объект класса AgmClient, который задает поля изменяемой учетной записи. Поля OpenBal и CurrentPos игнорируются, вместо них необходимо использовать поле Increment. Если требуется изменить только CurrentPos, то рекомендуется пользоваться методом ChangeClientLimits.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
ChangeClientLimits
Slot
public int ChangeClientLimits(


int clientID,


double increment, double min,


double incrementT0, double minT0,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет текущее значение лимитов по деньгам для заданной учетной записи.

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи.

increment
Тип: System.Double
Величина, на которую необходимо изменить лимит по деньгам.

min
Тип: System.Double
Минимальное значение текущего лимита, используемое в некоторых режимах проверки лимитов при обработке вводимых заявок клиентов.

incrementT0
Тип: System.Double
Величина, на которую необходимо изменить лимит по деньгам в режиме T0.

minT0
Тип: System.Double
Минимальное значение текущего лимита, используемое в некоторых режимах проверки лимитов при обработке вводимых заявок клиентов в режиме T0.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

ChangeClientLimits
Slot
public int ChangeClientLimits(


int clientID,


double increment, double min,


double incrementT0, double minT0,


double incrementT1, double minT1,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет текущее значение лимитов по деньгам для заданной учетной записи.

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи.

increment
Тип: System.Double
Величина, на которую необходимо изменить лимит по деньгам.

min
Тип: System.Double
Минимальное значение текущего лимита, используемое в некоторых режимах проверки лимитов при обработке вводимых заявок клиентов.

incrementT0
Тип: System.Double
Величина, на которую необходимо изменить лимит по деньгам в режиме T0.

minT0
Тип: System.Double
Минимальное значение текущего лимита, используемое в некоторых режимах проверки лимитов при обработке вводимых заявок клиентов в режиме T0.

incrementT1
Тип: System.Double
Величина, на которую необходимо изменить лимит по деньгам в режиме T1.

minT1
Тип: System.Double
Минимальное значение текущего лимита, используемое в некоторых режимах проверки лимитов при обработке вводимых заявок клиентов в режиме T1.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
ChangeClientStartLimits
Slot
public int ChangeClientStartLimits(


int clientID, double openBal, double openBalT0,

out string resultMsg)

Назначение

Изменяет начальное значение лимитов по деньгам для заданной учетной записи.

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи.

openBal
Тип: System.Double
Новое значение начального лимита по деньгам.

openBalT0
Тип: System.Double
Новое значение начального лимита по деньгам в режиме T0.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

ChangeClientStartLimits
Slot
public int ChangeClientStartLimits(


int clientID, double openBal, double openBalT0, double openBalT1,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет начальное значение лимитов по деньгам для заданной учетной записи.

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи.

openBal
Тип: System.Double
Новое значение начального лимита по деньгам.

openBalT0
Тип: System.Double
Новое значение начального лимита по деньгам в режиме T0.

openBalT1
Тип: System.Double
Новое значение начального лимита по деньгам в режиме T1.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
ChangeClientMoney
Slot
public int ChangeClientMoney(


int mode, string account, double? money, double? pledge,


double? liquidityRate, double? guaranteeFactor,


out string resultMsg)

Назначение
Изменяет клиентские лимиты в FORTS для заданного кода клиентского счета.

Параметры
mode
Тип: System.Int32
Режим работы команды:
· 9 – удалить рублевый лимит;
· 10 – удалить залоговый лимит;
· 11 – удалить рублевый, залоговый и спотовый лимиты;
· 12 – установить лимиты денежных средств, залоговых средств и лимит на покупки спотов;
· 13 – изменить лимиты денежных средств, залоговых средств.
account
Тип: System.String
Код клиентского счета.

money
Тип: System.Double
Лимит денежных средств. Если задать значение null, то данный лимит не будет изменяться.
pledge
Тип: System.Double
Лимит залоговых средств. Если задать значение null, то данный лимит не будет изменяться.
liquidityRate
Тип: System.Double
Коэффициент ликвидности по фьючерсам. Если задать значение null, то данный коэффициент не будет изменяться
guaranteeFactor
Тип: System.Double
Коэффициент клиентского ГО – дополнительный коэффициент, на который умножается суммарное ГО по клиенту при постановке заявки. Проверка на достаточность средств осуществляется с учетом этого коэффициента. Если задать значение null, то данный коэффициент не будет изменяться.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

ChangeClientMoney
Slot
public int ChangeClientMoney(


int mode, string account, double? money, double? guaranteeFactor,

int? autoUpdateLimit, 


out string resultMsg)

Назначение
Изменяет клиентские лимиты в FORTS для заданного кода клиентского счета.

Параметры
mode
Тип: System.Int32
Режим работы команды:

· 9 – удалить рублевый лимит;
· 10 – удалить залоговый лимит;
· 11 – удалить рублевый, залоговый и спотовый лимиты;
· 12 – установить лимиты денежных средств, залоговых средств и лимит на покупки спотов;
· 13 – изменить лимиты денежных средств, залоговых средств.
account
Тип: System.String
Код клиентского счета.

money
Тип: System.Double
Лимит денежных средств. Если задать значение null, то данный лимит не будет изменяться.
guaranteeFactor
Тип: System.Double
Коэффициент клиентского ГО – дополнительный коэффициент, на который умножается суммарное ГО по клиенту при постановке заявки. Проверка на достаточность средств осуществляется с учетом этого коэффициента. Если задать значение null, то данный коэффициент не будет изменяться.
autoUpdateLimit
Тип: System.Int32
Признак автоматической коррекции лимита на величину дохода при закачке после клиринга. Признак autoUpdateLimit, установленный в 1 позволяет автоматизировать процесс изменения лимитов по результатам предыдущего дня; установленный в null – при операциях в режимах 12 или 13, при изменении других параметров, значение этого параметра не изменяет.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

FutChangeClientProhibit
Slot
public int FutChangeClientProhibit(


int mode, string account, string conCode, string isin,


int state, int stateMask,


out string resultMsg)

Назначение
Изменяет клиентские ограничения по фьючерсам. Ограничения по фьючерсам и опционам действуют независимо.
Параметры
mode
Тип: System.Int32
Режим работы команды:

· 11 – удалить;
· 12 – установить.

account
Тип: System.String
Код клиентского счета или '%%%' ​– по всем.

conCode
Тип: System.String
Код базового актива или '%' – по всем.

isin
Тип: System.String
Фьючерсный инструмент или '%' – по всем. При задании конкретного инструмента в поле isin следует указывать код соответствующего базового актива в поле conCode.
state
Тип: System.Int32
Ограничение:

· 0 – отсутствие запрета;
· 1 – нельзя открывать позиции;
· 2 – нельзя ставить любые заявки;
· 3 – нельзя открывать позиции на продажу.
stateMask
Тип: System.Int32

Маска параметра state. Значения параметра stateMask определяются битовой маской. На настоящий момент данный параметр должен устанавливаться равным 3.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

OptChangeClientProhibit
Slot
public int OptChangeClientProhibit(


int mode, string account, string conCode, string isin,


int state, int stateMask,


out string resultMsg)

Назначение
Изменяет клиентские ограничения по опционам. Ограничения по фьючерсам и опционам действуют независимо.
Параметры
mode
Тип: System.Int32
Режим работы команды:

· 11 – удалить;
· 12 – установить.

account
Тип: System.String
Код клиентского счета или '%%%' ​– по всем.

conCode
Тип: System.String
Код базового актива или '%' – по всем.

isin
Тип: System.String
Фьючерсный инструмент или '%' – по всем. При задании конкретного инструмента в поле isin следует указывать код соответствующего базового актива в поле conCode.
state
Тип: System.Int32
Ограничение:

· 0 – отсутствие запрета;
· 1 – нельзя открывать позиции;
· 2 – нельзя ставить любые заявки;
· 3 – нельзя открывать позиции на продажу;
· 4 – резерв;
· 8 – запрет брокера на подачу заявок на экспирацию.
stateMask
Тип: System.Int32

Маска параметра state. Значения параметра stateMask определяются битовой маской. На настоящий момент данный параметр должен устанавливаться равным 0x0F.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
SetCbpLimit
Slot
public int SetCbpLimit(


string account, double cbpLimit,


string cbpControlFlag, string vmControlFlag,


string cbpForceBelow, string isAbsoluteValue,


out string resultMsg)

Назначение
Применяется для ввода ограничения на уровне позиционного счета.
Параметры
account
Тип: System.String
Идентификатор позиционного счета.

cbpLimit
Тип: System.Double
Значение стоимостного лимита открытых позиций (СЛОП). Может принимать положительные, отрицательные и нулевые значения.
cbpControlFlag
Тип: System.String
Признак проверки установленного ограничения. Возможные значения: «Y» (Yes), «N» (No), «». Если задать «», то данный признак не будет изменяться.
vmControlFlag
Тип: System.String
Признак проверки установленного ограничения с учетом накопленного убытка по вариационной марже. Возможные значения: «Y» (Yes), «N» (No), «». Если задать «», то данный признак не будет изменяться.
cbpForceBelow
Тип: System.String
Признак принудительного понижения. Возможные значения: «Y» (Yes), «N» (No). Используется в случае, когда необходимо установить значение СЛОП меньше текущего значения СОЧП планового, при этом все активные заявки снимаются.
isAbsoluteValue
Тип: System.String
Признак абсолютного значения. Возможные значения: «Y» (Yes), «N» (No). Если задать «Y», то указывается абсолютное значение лимита, если «N» – указывается изменение относительно текущего значения. Если задать «», то воспринимается как «Y».
Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
RemoveClient
Slot
public int RemoveClient(


int clientID,


out string resultMsg)

Назначение

Удаляет учетную запись из таблицы SVR_CLIENTS на ATE-сервере.

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор удаляемой учетной записи.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

AddPositions
Slot
public int AddPositions(


int clientID, string depoID, string secCode,


long openBal, long currentPos, long min,


long openBalT0, long currentPosT0, long minT0,


out string resultMsg)

Назначение

Добавляет клиенту новый инструмент, по которому будут доступны торговые операции (добавляет новую запись в таблицу SVR_POSITIONS на ATE-сервере).

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи клиента.

depoID
Тип: System.String
Идентификатор депо-счета.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

openBal
Тип: System.Int64
Суммарный входящий остаток по данному финансовому инструменту (в лотах).

currentPos
Тип: System.Int64
Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу (в лотах).

min
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка.

openBalT0
Тип: System.Int64
Суммарный входящий остаток по данному финансовому инструменту (в лотах) в режиме T0.

currentPosT0
Тип: System.Int64
Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу (в лотах)  в режиме T0.

minT0
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка в режиме T0.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

AddPositions
Slot
public int AddPositions(


int clientID, string depoID, string secCode,


long openBal, long currentPos, long min,


long openBalT0, long currentPosT0, long minT0,


long openBalT1, long currentPosT1, long minT1,


out string resultMsg)

Назначение

Добавляет клиенту новый инструмент, по которому будут доступны торговые операции (добавляет новую запись в таблицу SVR_POSITIONS на ATE-сервере).

Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи клиента.

depoID
Тип: System.String
Идентификатор депо-счета.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

openBal
Тип: System.Int64
Суммарный входящий остаток по данному финансовому инструменту (в лотах).

currentPos
Тип: System.Int64
Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу (в лотах).

min
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка.

openBalT0
Тип: System.Int64
Суммарный входящий остаток по данному финансовому инструменту (в лотах) в режиме T0.

currentPosT0
Тип: System.Int64
Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу (в лотах)  в режиме T0.

minT0
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка в режиме T0.

openBalT1
Тип: System.Int64
Суммарный входящий остаток по данному финансовому инструменту (в лотах) в режиме T1.

currentPosT1
Тип: System.Int64
Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу (в лотах)  в режиме T1.

minT1
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка в режиме T1.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
ChangePositions
Slot
public int ChangePositions(


int clientID, string depoID, string secCode,


long increment, long min,


long incrementT0, long minT0,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет параметры инструмента, используемого клиентом для торговых операций.
Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи клиента.

depoID
Тип: System.String
Идентификатор депо-счета.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

increment
Тип: System.Int64
Величина (в лотах), на которую изменяются входящий и текущий остатки.

min
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка.

incrementT0
Тип: System.Int64
Величина (в лотах), на которую изменяются входящий и текущий остатки в режиме T0. 

minT0
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка в режиме T0.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

ChangePositions
Slot
public int ChangePositions(


int clientID, string depoID, string secCode,


long increment, long min,


long incrementT0, long minT0,


long incrementT1, long minT1,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет параметры инструмента, используемого клиентом для торговых операций.
Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи клиента.

depoID
Тип: System.String
Идентификатор депо-счета.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

increment
Тип: System.Int64
Величина (в лотах), на которую изменяются входящий и текущий остатки.

min
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка.

incrementT0
Тип: System.Int64
Величина (в лотах), на которую изменяются входящий и текущий остатки в режиме T0. 

minT0
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка в режиме T0.

incrementT1
Тип: System.Int64
Величина (в лотах), на которую изменяются входящий и текущий остатки в режиме T1. 

minT1
Тип: System.Int64
Минимальное значение текущего остатка в режиме T1.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

SetPositions
Slot
public int SetPositions(


int clientID, string depoID, string secCode,


long currentPos, long currentPosT0,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет параметры инструмента, используемого клиентом для торговых операций.
Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи клиента.

depoID
Тип: System.String
Идентификатор депо-счета.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

currentPos
Тип: System.Int64
Значение текущего остатка (в лотах).

currentPosT0
Тип: System.Int64
Значение текущего остатка (в лотах) в режиме T0. 

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

SetPositions
Slot
public int SetPositions(


int clientID, string depoID, string secCode,


long currentPos, long currentPosT0, long currentPosT1,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет параметры инструмента, используемого клиентом для торговых операций.
Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи клиента.

depoID
Тип: System.String
Идентификатор депо-счета.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

currentPos
Тип: System.Int64
Значение текущего остатка (в лотах).

currentPosT0
Тип: System.Int64
Значение текущего остатка (в лотах) в режиме T0.
currentPosT1
Тип: System.Int64
Значение текущего остатка (в лотах) в режиме T1.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
RemovePositions
Slot
public int RemovePositions(


int clientID, string depoID, string secCode,


out string resultMsg)

Назначение

Удаляет инструмент, используемый клиентом для торговых операций.
Параметры
clientID
Тип: System.Int32
Идентификатор учетной записи клиента.

depoID
Тип: System.String
Идентификатор депо-счета.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
AddLSecurity
Slot
public int AddLSecurity(


string secBoard, string secCode, int category,


string status, bool disableShorting, int shortingLimit,

int group, string type, double discountLong, double discountShort,

string description,


out string resultMsg)

Назначение

Добавляет новый контролируемый инструмент в таблицу LSECURITIES на ATE-сервере.

Параметры
secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

category
Тип: System.Int32
Категория клиента.

status
Тип: System.String
Состояние контролируемого финансового инструмента: «A» – в списке A, «B» – в списке B, «C» – в списке C, «S» – не относится ни к одному из списков.

disableShorting
Тип: System.Boolean
Флаг, запрещающий короткие продажи по данному финансовому инструменту.

shortingLimit
Тип: System.Int32
Лимит по коротким продажам по данному финансовому инструменту.

group
Тип: System.Int32
Группа, к которой относится инструмент.

type
Тип: System.String
Признак используемого дисконта: “B” – использовать дисконт брокера, “M” – использовать дисконт, транслируемый торговой системой.

discountLong
Тип: System.Double
Дисконт брокера.

discountShort
Тип: System.Double
Дисконт брокера.

description
Тип: System.String
Краткое описание контролируемого финансового инструмента (до 255 символов).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
ChangeLSecurity
Slot
public int ChangeLSecurity(


string secBoard, string secCode, int category,


string status, bool disableShorting, int shortingLimit,

int group, string type, double discountLong, double discountShort,

string description,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет параметры контролируемого инструмента.

Параметры
secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

category
Тип: System.Int32
Категория клиента.

status
Тип: System.String
Состояние контролируемого финансового инструмента: «A» – в списке A, «B» – в списке B, «C» – в списке C, «S» – не относится ни к одному из списков.

disableShorting
Тип: System.Boolean
Флаг, запрещающий короткие продажи по данному финансовому инструменту.

shortingLimit
Тип: System.Int32
Лимит по коротким продажам по данному финансовому инструменту.

group
Тип: System.Int32
Группа, к которой относится инструмент.

type
Тип: System.String
Признак используемого дисконта: “B” – использовать дисконт брокера, “M” – использовать дисконт, транслируемый торговой системой.

discountLong
Тип: System.Double
Дисконт брокера.

discountShort
Тип: System.Double
Дисконт брокера.

description
Тип: System.String
Краткое описание контролируемого финансового инструмента (до 255 символов).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

RemoveLSecurity
Slot
public int RemoveLSecurity(


string secBoard, string secCode, int category,


out string resultMsg)

Назначение

Удаляет контролируемый инструмент из таблицы LSECURITIES на ATE-сервере.

Параметры
secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

category
Тип: System.Int32
Категория клиента.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
AddSecurity
Slot
public int AddSecurity(


AgmSecurity security,


out string resultMsg)

Назначение

Добавляет новый инструмент в таблицу SECURITIES на ATE-сервере.

Параметры
security
Тип: Atentis.Connection.AgmSecurity
Ссылка на вспомогательный объект класса AgmSecurity, который задает все поля нового инструмента.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
ChangeSecurity
Slot
public int ChangeSecurity(


AgmSecurity security,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет все поля инструмента в таблице SECURITIES на ATE-сервере.

Параметры
security
Тип: Atentis.Connection.AgmSecurity
Ссылка на вспомогательный объект класса AgmSecurity, который задает все поля изменяемого инструмента.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
UpdateSecurity
Slot
public int UpdateSecurity(


AgmSecurity security,


out string resultMsg)

Назначение

Изменяет только непостоянные поля инструмента в таблице SECURITIES на ATE-сервере. Запись в базу данных сервера в результате действия метода UpdateSecurity не производится.
Параметры
security
Тип: Atentis.Connection.AgmSecurity
Ссылка на вспомогательный объект класса AgmSecurity, который задает поля изменяемого инструмента.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
RemoveSecurity
Slot
public int RemoveSecurity(


string secBoard, string secCode,


out string resultMsg)

Назначение

Удаляет инструмент из таблицы SECURITIES на ATE-сервере.

Параметры
secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата операции. При успешном выполнении метода возвращается 0. Отрицательное возвращаемое значение содержит код ошибки. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
3.1.5. Свойства

SlotID
Slot
public string SlotID { get; set; }

Идентификатор слота. Должен быть уникальным в коллекции SlotCollection.
Description
Slot

public string Description { get; set; }

Задаваемое пользователем краткое описание слота.

StructID
Slot
public string StuctID { get; }

Идентификатор структуры загружаемых таблиц.
Server
Slot
public string Server { get; set; }

Доменное имя или адрес ATE-сервера, с которым устанавливается соединение с помощью метода Start. 

Port
Slot

public int Port { get; set; }

Номер TCP-порта ATE-сервера, с которым устанавливается соединение с помощью метода Start. 

Login
Slot
public string Login { get; set; }

Имя пользователя, зарегистрированного в торговой системе. 

Password
Slot

public string Password { get; set; }

Пароль пользователя, зарегистрированного в торговой системе. Возвращаемое значение всегда “********”.
NewPassword
Slot

public string NewPassword { get; set; }

Новый пароль пользователя, используемый для обработки события evhNeedNewPassword. Если уже задано (через set) непустое значение свойства NewPassword, то возвращается (через get) «********». При пустом значении этого свойства возвращается (через get) «». Кроме того, при пустом значении смены пароля не происходит. 
Protocol
Slot
public ATEProtocol Protocol { get; }
Тип протокола, используемого для обмена данными между терминалом и сервером.
Language
Slot
public ATELanguage Language { get; set; }
Язык, используемый для обмена данными между терминалом и сервером. Значение по умолчанию: ATELanguage.English.
SessionID
Slot
public int SessionID { get; }
Идентификатор текущей торговой сессии.
ServerID
Slot
public string ServerID { get; }

Идентификатор ATE-сервера,  с которым установлено соединение.
ServerVersion
Slot
public string ServerVersion { get; }
Версия ATE-сервера, с которым установлено соединение.
ServerType
Slot
public string ServerType { get; }
Тип ATE-сервера, с которым установлено соединение с помощью метода Start. (См. Типы серверов.)
ServerDescription
Slot
public string ServerDecription { get; }
Краткое описание ATE-сервера, с которым установлено соединение. 
ServerTimeZone
Slot
public int ServerTimeZone { get; }

Значение часового пояса ATE-сервера, с которым установлено соединение. 

ClientID
Slot
public int ClientID { get; }
Внутренний постоянный идентификатор клиента. 

TerminalID
Slot
public int TerminalID { get; }
Внутренний идентификатор терминала, с которого установлено соединение.
TrdAccID
Slot
public string TrdAccID { get; }
Значение кода торгового счета, присвоенного клиенту для использования в торговых операциях. 

BrokerRef
Slot
public string BrokerRef { get; }
Значение ключевого поля, используемого для идентификации клиента в торговых операциях. 

BrokerID
Slot
public string BrokerID { get; }
Значение дополнительного ключевого поля, используемого для идентификации клиента в торговых операциях. 

PublicKeyFile
Slot
public string PublicKeyFile { get; set; }
Имя файла ключа, используемого в режиме защищенного соединения.
Enabled
Slot

public bool Enabled { get; set; }
Флаг разрешения соединения с ATE-сервером. Может сниматься или устанавливаться пользователем для временного разрешения или запрета соединения через данный слот. Удобно для разрешений или запретов в коллекции слотов (SlotCollection) . Значение по умолчанию: true.
Admin
Slot

public bool Admin { get; set; }
Режим административного доступа к серверу. Значение по умолчанию: false.
Gateway
Slot
public bool Gateway { get; set; }
Режим шлюза. При значении true слот работает как шлюз, т.е. может ретранслировать получаемые данные терминалам. Значение по умолчанию: false.
RefreshPeriod
Slot
public int RefreshPeriod { get; set; }
Интервал запросов на обновление таблиц, в миллисекундах. Значение по умолчанию: 1000 мс.
State
Slot
public SlotState State { get; set; }
Состояние соединения с ATE-сервером.
TableCollection
Slot
public TableCollection TableCollection { get; set; }
Коллекция таблиц (объектов типа Table), доступных в слоте.

SendTimeout
Slot
public int SendTimeout { get; set; }
Максимальное время ожидания завершения операции передачи через сокет, в секундах. Нулевое значение этого свойства соответствует бесконечному времени ожидания. Значение по умолчанию: 0.
ReceiveTimeout
Slot

public int ReceiveTimeout { get; set; }
Максимальное время ожидания завершения операции получения через сокет, в секундах. Нулевое значение этого свойства соответствует бесконечному времени ожидания. Значение по умолчанию: 0.
Connected
Slot

public bool Connected { get; }
Принимает значение true после установления соединения с ATE-сервером.

Synchronized
Slot

public bool Synchronized { get; }
Принимает значение true после начальной загрузки всех запрашиваемых таблиц с ATE-сервера.
Subscribed
Slot

public bool Subscribed { get; }
Состояние подписки на приложения. Значение данного свойства соответствует действительности только после установления соединения с сервером.

MaxOrderbookSize
Slot

public int MaxOrderbookSize { get; set; }
Максимальный размер стакана котировок. Значение этого свойства передается на ATE-сервер во время установления соединения и является дополнительным ограничением для размера таблиц ORDERBOOK, передаваемых ATE-сервером.

UnlimitedConnections
Slot

public bool UnlimitedConnections { get; }
Свойство учетной записи, информирующее о возможности установления неограниченного числа одновременных соединений. Передается при установлении соединения с ATE-сервером.

MaxStdConnections
Slot
public int MaxStdConnections { get; }
Свойство учетной записи, информирующее о максимальном числе одновременных стандартных соединений, устанавливаемых через метод Start. Передается при установлении соединения с ATE-сервером.
MaxFastConnections
Slot
public int MaxFastConnections { get; }
Свойство учетной записи, информирующее о максимальном числе одновременных быстрых соединений, устанавливаемых через метод OpenConnection. Передается при установлении соединения с ATE-сервером.
IcebergSupport
Slot
public int IcebergSupport { get; }
Состояние поддержки режима Iceberg (0 – не поддерживается, 1 – поддерживается, -1 – по умолчанию). Значение данного свойства соответствует действительности только после установления соединения с ATE-сервером.
IcebergMaxHiddenRatio
Slot
public int IcebergMaxHiddenRatio { get; }
Минимальное значение отношения скрытого количества к видимому в заявках типа Iceberg. Значение данного свойства соответствует действительности только после установления соединения с ATE-сервером.
IcebergMinVisibleValue
Slot
public double IcebergMinVisibleValue { get; }
Минимальное значение видимого объема в денежном выражении в заявках типа Iceberg. Значение данного свойства соответствует действительности только после установления соединения с ATE-сервером.

AdminInfo
Slot
public string AdminInfo { get; set; }
Текстовое значение этого поля передается на ATE-сервер вместе с транзакционным запросом. Максимальная длина строки равна 1024 символам. При многопоточном доступе к транзакционным методам необходима синхронизация при изменении значения поля AdminInfo.
ClientInfo
Slot
public string ClientInfo { get; set; }
Текстовое значение этого поля передается на ATE-сервер вместе с транзакционным запросом. Максимальная длина строки равна 1024 символам. При многопоточном доступе к транзакционным методам необходима синхронизация при изменении значения поля ClientInfo.
ClientAddress
Slot
public string ClientAddress { get; set; }
Текстовое значение этого поля передается на ATE-сервер вместе с транзакционным запросом. Максимальная длина строки равна 256 символам. При многопоточном доступе к транзакционным методам необходима синхронизация при изменении значения поля ClientInfo.
3.1.6. События
События, имена которых имеют префикс «evh», могут передаваться обработчику событий как между потоками, так и внутри одного потока. Остальные события передаются в пределах одного потока. Чтобы связать определенное событие с обрабатывающим его методом, необходимо добавить в событие экземпляр соответствующего делегата. Обработчик событий вызывается при каждом возникновении этого события, пока делегат не будет удален.
SlotPropertyChanged
Slot
public event SlotPropertyChangedEventHandler SlotPropertyChanged;
Генерируется при изменении свойств слота.
evhSlotState
Slot

public event SlotEventHandler evhSlotState;

Генерируется при установке значения (не обязательно отличающегося от предыдущего) свойства State.
evhSlotStateChanged

public event SlotEventHandler evhSlotStateChanged;

Генерируется только при изменении свойства State.
evhUpdateTotals
Slot

public event SlotEventHandler evhUpdateTotals;

Генерируется при изменении суммарных значений объема переданных и принятых данных.
evhIncrementSessions
Slot

public event SlotEventHandler evhIncrementSessions;

Генерируется при изменении счетчика сессий.
evhIncrementReconnections
Slot

public event SlotEventHandler evhIncrementReconnections;

Генерируется при изменении счетчика повторных соединений с ATE-сервером.
evhIncrementTotalErrors
Slot

public event SlotEventHandler evhIncrementTotalErrors;

Генерируется при изменении счетчика ошибок соединения с ATE-сервером.
evhNeedNewPassword
Slot
public event SlotEventHandler evhNeedNewPassword;

Генерируется уведомление о необходимости смены пароля пользователя (событие инициируется ATE-сервером).

3.1.7. Вспомогательные элементы

Описанные ниже вспомогательные элементы используются, в основном, для отладки и в дальнейшем могут быть исключены.
mt
Slot
public object mt;

Является открытой ссылкой на объект типа System.Object, используемый в слоте для синхронизации доступа к таблицам внутренней базы данных.

Пример.

DataTable dtSec = slot.GetSecurities();

if (dtSec != null)

{


int cnt = dtSec.Rows.Count;


if (secId >= cnt)



secId = 0;


DataRow dr = dtSec.Rows[secId++];


string secBoard = (string)dr[“SecBoard”];


string secCode = (string)dr[“SecCode”];


DataTable dt = slot.GetOrderbook(secBoard, secCode, false);


if (dt != null)


{



int len = 0;



lock (slot.mt)



{




DataRow[] dr2 = dt.Select(“Quantity > 1”);




len = dr2.Length;



}



LogLine(“Orderbook {0}.{1} Ok. {2} rows”, secBoard, secCode, len);


}


else

{



LogLine(“Orderbook {0}.{1} Failed”, secBoard, secCode);


}

}

rqs
Slot
public RequestSocket rqs;

Является открытой ссылкой на объект типа RequestSocket, используемый в слоте для установления и обслуживания сокетного соединения с сервером.
slots
Slot
public SlotCollection slots;

Используется в качестве указателя на коллекцию слотов, к которой относится данный слот.
tables
Slot
public TableCollection tables;

Используется в качестве коллекции таблиц слота.
3.2. SlotCollection
Представляет собой класс модифицируемой коллекции слотов, наследуемый из класса CollectionBase.
Пространство имен: Atentis.Connection.
3.2.1. Конструкторы
SlotCollection()
SlotCollection

protected SlotCollection()
Инициализирует новый экземпляр класса SlotCollection.
SlotCollection(Int32)
SlotCollection

protected SlotCollection(int capacity)
Инициализирует новый экземпляр класса SlotCollection с задаваемой емкостью коллекции.

Параметры
capacity
Тип: System.Int32

Емкость коллекции. Значение Capacity всегда больше или равно значению Count. Если при добавлении слотов в коллекцию значение Count становится больше сначения Capacity, то емкость автоматически увеличивается, размещая внутренний массив элементов в новой области памяти.

Емкость коллекции может быть уменьшена непосредсвенным изменением значения Capacity. При этом размещение внутреннего массива приводится в соответствие новой емкости коллекции.
SlotCollection(Slot[])
SlotCollection

public SlotCollection(Slot[] initialArray)
Инициализирует новый экземпляр класса SlotCollection по указанному начальному массиву слотов.
Параметры
initialArray
Тип: Atentis.Connection.Slot[]
Начальный массив слотов.

Пример
В приведенном ниже фрагменте кода создается коллекция из двух слотов с идентификаторами «SLOT1» и «SLOT2» со структурами таблиц «AUTH» и «TEST», соответственно.
public static TableCollection auth_tables = new TableCollection(“AUTH”, new Table[] 

{

    //        Name           Caption         Param1   Param2  Fields Filter

    new Table(“SVR_CLIENTS”, “Clients”,      “”,      “”,     “”,    “”),

});

public static TableCollection test_tables = new TableCollection(“TEST”, new Table[] 

{

    //        Name           Caption         Param1   Param2  Fields Filter

    new Table(“TESYSTIME”,   “Time”,         “”,      “”,     “”,    “”),

    new Table(“BOARDS”,      “Boards”,       “”,      “”,     “”,    “”),

    new Table(“SECURITIES”,  “Securities”,
“”,      “”,     “”,    “SecBoard = ‘EQBR’”),

    new Table(“INDEXES”,     “Indexes”,      “”,      “”,     “”,    “”)

});

public static SlotCollection slotsPattern = new SlotCollection(new Slot[] {
    //       SlotID   StructID Server      Port  Login     Psw Admin Key Description Enabled
    new Slot(“SLOT1”, “AUTH”,  “1.10.1.1”, 7800, “Login1”, “”, true, “”, “Descr1”,   false),
    new Slot(“SLOT2”, “TEST”,  “1.10.1.2”, 7800, “Login2”, “”, false,””, “Decsr2”,   true),
});

3.2.2.  Методы

Add
SlotCollection
public int Add(Slot item)

Назначение

Добавляет новый слот в коллекцию.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Slot
Добавляемый слот.
Возвращаемое значение

Возвращает индекс добавленного слота в коллекции.

AddRange
SlotCollection
public void AddRange(Slot[] items)

Назначение

Добавляет новый слот в коллекцию.

Параметры
items
Тип: Atentis.Connection.Slot[]
Добавляемый массив слотов.

Clear
SlotCollection
public void Clear()

Назначение

Удаляет все слоты в коллекции.

Contains
SlotCollection
public bool Contains(Slot item)

Назначение

Проверяет, есть ли искомый слот в коллекции.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Slot
Искомый слот.

Возвращаемое значение

Возвращает true, если слот найден, false – если искомый слот отсутствует в коллекции.

CopyTo
SlotCollection
public void CopyTo(Slot[] array, int index)

Назначение

Добавляет новый слот в коллекцию.

Параметры
array
Тип: Atentis.Connection.Slot[]
Одномерный массив слотов, в который копируются слоты из коллекции. Этот массив должен имеет нумерацию со значения 0.
index
Тип: System.Int32
Индекс в массиве array, с которого начинается копирование.

IndexOf
SlotCollection
public int IndexOf(Slot item)

Назначение

Возвращает индекс искомого слота в коллекции.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Slot[]
Искомый слот.

Возвращаемое значение

Тип: System.Int32
Индекс найденного слота в коллекции. Если слот не найден, то возвращается -1.

Insert
SlotCollection
public void Insert(int index, Slot item)

Назначение

Добавляет слот в место в коллекции, определяемое индексом.

Параметры
index
Тип: System.Int32
Индекс в коллекции, куда добавляется слот.

item
Тип: Atentis.Connection.Slot
Добавляемый слот.

Remove
SlotCollection
public void Remove(Slot item)

Назначение

Удаляет слот из коллекции.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Slot
Удаляемый слот.
RemoveAt
SlotCollection
public void RemoveAt(int index)

Назначение

Удаляет слот с заданным индексом из коллекции.

Параметры
index
Тип: System.Int32
Индекс удаляемого слота.

3.2.3. Свойства

Capacity
SlotCollection
public int Capacity { get; set; }
Емкость коллекции. Значение Capacity всегда больше или равно значению Count. Если при добавлении слотов в коллекцию значение Count становится больше сначения Capacity, то емкость автоматически увеличивается, размещая внутренний массив элементов в новой области памяти.
Емкость коллекции может быть уменьшена непосредсвенным изменением значения Capacity. При этом размещение внутреннего массива приводится в соответствие новой емкости коллекции.
Count
SlotCollection
public int Count { get; }
Количество слотов в коллекции.

this
SlotCollection
public Slot this[int index] { get; set; }
Получение доступа к слоту с заданным индексом в коллекции.

3.3. Table

Класс Table является производным от класса Component. Используется для управления доступом к загружаемой с сервера таблице. Имя таблицы задается в свойстве Name. В текущей версии библиотеки доступны следующие таблицы.

	Name
	Назначение

	ALL_TRADES
	Все сделки

	BOARDS
	Режимы торгов

	FIRMS
	Фирмы-участники торгов

	FIRM_HOLDING_TOTAL
	Позиции по бумагам

	INDEXES
	Фондовые индексы

	BCMESSAGES
	Сообщения 

	NEGDEALS
	Адресные заявки

	NEWS
	Новости

	ORDERS
	Заявки

	ORDERBOOK
	Стаканы котировок

	POSITIONS
	Позиции по деньгам

	SECURITIES
	Финансовые инструменты

	STOPORDERS
	Стоп-заявки

	SVR_CLIENTS
	Клиенты

	SVR_FIRMS
	Группы клиентов (фирмы)

	SVR_POSITIONS
	Общие позиции по бумагам

	TRADES
	Собственные сделки

	TRDACC
	Торговые счета


Пространство имен: Atentis.Connection.
3.3.1. Конструкторы

Table()
Table

Инициализирует новый экземпляр класса Table.
Table(String, String, …)
Table

public Table(string name, string caption, string param1, string param2, string fields, string filter)

public Table(string name, string caption, string param1, string param2, string fields, string filter, string filter1, string filter2, string ticker, string period)

public Table(string name, string caption, string param1, string param2, string fields, string filter, string filter1, string filter2, string ticker, string period, DateTime startTime, DateTime endTime)

public Table(string name, string caption, string param1, string param2, string fields, string filter, string filter1, string filter2, string ticker, string period, DateTime startTime, DateTime endTime, bool baseless)

public Table(string name, string caption, string param1, string param2, string fields, string filter, string filter1, string filter2, string ticker, string period, DateTime startTime, DateTime endTime, bool baseless, bool optimizeIndex)

Инициализирует новый экземпляр класса Table с задаваемыми параметрами.

Параметры
name
Тип: System.String
Наименование таблицы. Должно в точности соответствовать наименованию таблиц в интерфейсе сервера.
caption
Тип: System.String
Пользовательское наименование таблицы. Может быть произвольным и задаваться пользователем по его усмотрению.
param1
Тип: System.String
Первый параметр таблицы. Следует оставлять пустым.
param2
Тип: System.String
Второй параметр таблицы. Следует оставлять пустым.
fields
Тип: System.String
Список запрашиваемых полей таблицы. Если значение параметра fields является пустой строкой, то передаются все поля таблицы. Списки полей основных таблиц приведены в разделе Таблицы. Регистр в наименовании полей таблиц не имеет значения. Например, будут одинаково восприниматься сервером следующие строки: «SECCODE», «SecCode» или «seccode».
filter
Тип: System.String
Дополнительный фильтр. Пример фильтра для таблицы SECURITIES: “SecBoard=’EQBR’ and NumTrades>0”.
filter1
Тип: System.String
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц BOARDS, SECURITIES, ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES и ALL_TRADES в качестве фильтра по режимам торгов. Примеры фильтров для таблицы SECURITIES: «EQBR, EQNL», «EQ*», «EQN?», «* -EQ*».
filter2
Тип: System.String
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц BOARDS, SECURITIES, ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES и ALL_TRADES в качестве фильтра по кодам финансовых инструментов. Примеры фильтров для таблицы SECURITIES: «GAZP, LKOH», «* -VTBR».
ticker
Тип: System.String
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц SECURITIES, ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES, ALL_TRADES, HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY и FE_HISTORY_DAILY в качестве фильтра по тикеру. Примеры фильтров для таблицы SECURITIES: “ЛУКОЙЛ, Сбербанк”, “* -ГАЗП*”.

period
Тип: System.String
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц HISTORY и FE_HISTORY в качестве фильтра по длительности периода (доступны значения 1 мин, 5 мин, 10 мин, 15 мин, 20 мин, 30 мин, 60 мин и 1440 мин). Примеры фильтров: «1, 5», «* -1440».
startTime
Тип: System.DateTime
Дополнительный параметр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES, ALL_TRADES, HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY и FE_HISTORY_DAILY в качестве минимального значения для поля, соответствующего времени в строке таблицы (Time, TradeTime). Строки с временем, меньшим заданного, сервером не передаются.
endTime
Тип: System.DateTime
Дополнительный параметр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES, ALL_TRADES, HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY и FE_HISTORY_DAILY в качестве максимального значения для поля, соответствующего времени в строке таблицы (Time, TradeTime). Строки с временем, большим заданного, сервером не передаются.
baseless
Тип: System.Boolean
Задает так называемый «безбазовый» режим обновления таблицы, при котором строки в таблицу не добавляются. В таком режиме данные можно получать только через событие evhAddRow в классах Table и RequestSocket.
optimizeIndex
Тип: System.Boolean
Включает оптимизацию индекса таблиц, обновляемых в «безбазовом» режиме. При включенной оптимизации в индексе содержатся только активные строки (например, строки заявок со статусом «O»), что позволяет экономить занимаемую оперативную память.
Пример
// Задаем списки требуемых полей таблиц
const string fldSec  = “SHORTNAME, SECNAME, DECIMALS, BID, OFFER, LOW, HIGH, PREVPRICE, OPEN, LAST,
                        CHANGE, NUMTRADES, TIME, STEPPRICE, TRADINGSTATUS, FLAGS, TICKER”;

const string fldPos  = “CLIENTID, OPENBAL, CURRENTPOS, CBPLIMIT, PLANNEDPOS, LIMIT1, ORDERBUY,
                        ORDERSELL, NETTO, PORTFOLIO, FREE, FREEFORSHORTING, FREEFORMARGIN,
                        FREEFORNONMARGIN, PROFIT”;

const string fldAT   = “TRADENO, TRADETIME, SECBOARD, SECCODE, PRICE, QUANTITY, VALUE, PERIOD,
                        TRADETYPE”;

const string fldInd  = “SHORTNAME, NAME, DECIMALS, LASTVALUE, CURRENTVALUE”;
// Задаем внутреннюю фильтрацию для таблицы финансовых инструментов
const string fltEqbr = “SecBoard=’EQBR’”;
// Создаем образец таблицы всех сделок для безбазового режима, загружаемой строками, имеющими
// значение поля TradeTime не ранее текущего мометна времени
static Table allTrades = new Table(“ALL_TRADES”, “All Trades”, “”, “”, fldAT, “”, “”, “”, “”, “”, DateTime.Now, DateTime.MaxValue, true);

// Задаем список шаблонов таблиц
public Table[] tables = 

{

    //        Name                 Caption       Param1 Param2 Fields Filter

    new Table(“TESYSTIME”,         “Server Time”,””,    “”,    “”,    “”),

    new Table(“TRDACC”,            “Accounts”,   “”,    “”,    “”,    “”),

    new Table(“BOARDS”,            “Boards”,     “”,    “”,    “”,    “”),

    new Table(“SECURITIES”,        “Securities”, “”,    “”,    fldSec,fltEqbr),

    new Table(“POSITIONS”,         “Money”,      “”,    “”,    fldPos,””),

    new Table(“FIRM_HOLDING_TOTAL”,”Shares”,     “”,    “”,    “”,    “”),

    new Table(“ORDERS”,            “Orders”,     “”,    “”,    “”,    “”),

    new Table(“TRADES”,            “Trades”,     “”,    “”,    “”,    “”),

    allTrades, // шаблон определен выше
    new Table(“INDEXES”,           “Indexes”,    “”,    “”,    fldInd,””)

};

Table(Table, Slot)
Table

public Table(Table tablePattern, Slot slot)

Инициализирует новый экземпляр класса Table в указанном слоте по задаваемому образцу.

Параметры
tablePattern
Тип: Atentis.Connection.Table
Образец, по которому создается объект типа Table.

slot
Тип: Atentis.Connection.Slot
Слот, в котором создается объект типа Table.
3.3.2. Методы

GetData
Table

public DataTable GetData()

Назначение

Возвращает указатель на объект класса DataTable, содержащий строки соответствующей таблицы из внутренней базы данных.
ClearData
Table

public void ClearData()

Назначение

Удаляет все строки таблицы и очищает внутренний буфер. Может использоваться для освобождения памяти при загрузке таблицы ALL_TRADES (см. пример удаления обработанных данных этой таблицы). При стандартном использовании библиотеки Atentis.Connection в этом методе необходимости нет.
ToString
Table
public override string ToString()

Назначение

Возвращает «дружественное» наименование таблицы.

3.3.3. Свойства

Name
Table
public string Name { get; set; }
Наименование таблицы. Должно в точности соответствовать наименованию таблиц в интерфейсе сервера.
Caption
Table
public string Caption { get; set; }
Пользовательское наименование таблицы. Может быть произвольным и задаваться пользователем по его усмотрению.
Baseless
Table
public bool Baseless { get; set; }
Задает так называемый «безбазовый» режим обновления таблицы, при котором строки в соответствующую таблицу внутренней базы данных не добавляются. В таком режиме данные можно получать только через события evhAddRow и evhUpdateRow в классах Table и RequestSocket.
OptimizeIndex
public bool OptimizeIndex { get; set; }
Включает оптимизацию индекса таблиц, обновляемых в «безбазовом» режиме. При включенной оптимизации в индексе содержатся только активные строки (например, строки заявок со статусом «O»), что позволяет экономить занимаемую оперативную память.
Param1
Table
public string Param1 { get; set; }
Первый параметр таблицы. Формат этого параметра, а также его необходимость зависят от типа таблицы. Например, для таблицы ORDERBOOK он является ключевым и должен быть равен коду режима торгов (SecBoard) выбранного инструмента. Для таблицы SECURITIES значение Param1 должно быть либо пустым, либо равным коду рынка (MarketCode).
Param2
Table
public string Param2 { get; set; }
Второй параметр таблицы. Формат этого параметра, а также его необходимость зависят от типа таблицы. Например, для таблицы ORDERBOOK он является ключевым и должен быть равен коду финансового инструмента (SecCode). Для таблицы SECURITIES значение Param2 должно быть либо пустым, либо равным выбранному режиму торгов (SecBoard).
Fields
Table
public string Fields { get; set; }
Список запрашиваемых полей таблицы. Если значение этого свойства является пустой строкой, то передаются все поля таблицы.
Filter
Table
public string Filter { get; set; }
Дополнительный SQL-фильтр для загруженной таблицы. Пример фильтра для таблицы SECURITIES: “SecBoard=’EQBR’ and NumTrades>0”.
Filter1
Table
public string Filter1 { get; set; }
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц BOARDS, SECURITIES, ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES и ALL_TRADES в качестве фильтра по режимам торгов. Примеры фильтров для таблицы SECURITIES: «EQBR, EQNL», «EQ*», «EQN?», «* -EQ*».

Filter2
Table
public string Filter2 { get; set; }
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц BOARDS, SECURITIES, ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES и ALL_TRADES в качестве фильтра по кодам инструментов. Примеры фильтров для таблицы SECURITIES: “GAZP, LKOH”, “* -VTBR”.

Ticker
Table
public string Ticker { get; set; }
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц SECURITIES, ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES, ALL_TRADES, HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY и FE_HISTORY_DAILY в качестве фильтра по тикеру. Примеры фильтров для таблицы SECURITIES: “ЛУКОЙЛ, Сбербанк”, “* -ГАЗП*”.

Period
Table
public string Period { get; set; }
Дополнительный фильтр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц HISTORY и FE_HISTORY в качестве фильтра по длительности периода (доступны значения 1 мин, 5 мин, 10 мин, 15 мин, 20 мин, 30 мин, 60 мин и 1440 мин). Примеры фильтров: «1, 5», «* -1440».

StartTime
Table
public DateTime StartTime { get; set; }
Дополнительный параметр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES, ALL_TRADES, HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY и FE_HISTORY_DAILY в качестве минимального значения для поля, соответствующего времени в строке таблицы (Time, TradeTime). Строки с временем, меньшим заданного, сервером не передаются.
EndTime
Table
public DateTime EndTime { get; set; }
Дополнительный параметр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц ORDERS, STOPORDERS, NEGDEALS, TRADES, ALL_TRADES, HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY и FE_HISTORY_DAILY в качестве максимального значения для поля, соответствующего времени в строке таблицы (Time, TradeTime). Строки с временем, большим заданного, сервером не передаются.
Depth
Table
public int Depth { get; set; }
Дополнительный параметр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для таблиц HISTORY, HISTORY_DAILY, FE_HISTORY и FE_HISTORY_DAILY в качестве глубины истории (задается в календарных днях). Нулевое значение соответствует максимально возможной глубине истории.
MaxSize
Table
public int Depth { get; set; }
Дополнительный параметр, передаваемый на сервер при выполнении метода Start в классе Slot. Применяется для задания размера таблицы ORDERBOOK. Нулевое значение соответствует максимально возможному размеру таблицы, определяемому конфигурацией сервера.

Initialized
Table
public bool Initialized { get; }
Принимает значение true после инициализации таблицы.
FirstUpdate
Table
public bool FistUpdate { get; }
Принимает значение true после получения первого пакета обновлений таблицы. При получении последующих пакетов принимает значение false.
ClearOnUpdate
Table
public bool ClearOnUpdate { get; }
Значение true этого свойства соответствует режиму обновления таблицы, при котором перед загрузкой очередного пакета обновлений все ранее полученные строки удаляются.

RowsCount
Table
public int RowsCount { get; }
Текущее количество строк в таблице.

TotalUpdates
Table
public int TotalUpdates { get; }
Суммарное число обновлений таблицы за все время текущего соединения с ATE-сервером.
TotalReceived
Table
public int TotalReceived { get; }
Суммарное количество принятых байтов при обновлении таблицы за все время текущего соединения с ATE-сервером.
3.3.4. События

evhAddRow
Table
public event TableDataEventHandler evhAddRow;

Генерируется после добавления строки таблицы.
evhUpdateRow
Table
public event TableDataEventHandler evhUpdateRow;

Генерируется после обновления строки таблицы.
evhDeleteRow
Table
public event TableDataEventHandler evhDeleteRow;

Генерируется перед удалением строки таблицы.
evhClearData
Table
public event TableDataEventHandler evhClearData;

Генерируется перед удалением всех строк таблицы.
evhBeginFrame
Table
public event TableDataEventHandler evhBeginFrame;

Генерируется перед началом приема пакета обновлений таблицы.
evhEndFrame
Table
public event TableDataEventHandler evhEndFrame;

Генерируется после приема пакета обновлений таблицы.
3.4. TableCollection
Представляет собой класс модифицируемой коллекции таблиц, наследуемый из класса CollectionBase.
Пространство имен: Atentis.Connection.
3.4.1. Конструкторы

TableCollection()
TableCollection

protected TableCollection()
Инициализирует новый экземпляр класса TableCollection.

TableCollection(Int32)
TableCollection
protected TableCollection(int capacity)
Инициализирует новый экземпляр класса TableCollection с задаваемой емкостью коллекции.

Параметры
capacity
Тип: System.Int32

Емкость коллекции. Значение Capacity всегда больше или равно значению Count. Если при добавлении таблиц в коллекцию значение Count становится больше сначения Capacity, то емкость автоматически увеличивается, размещая внутренний массив элементов в новой области памяти.

Емкость коллекции может быть уменьшена непосредсвенным изменением значения Capacity. При этом размещение внутреннего массива приводится в соответствие новой емкости коллекции.
TableCollection(Table[])
TableCollection
public TableCollection(Table[] initialArray)
public TableCollection(string id, Table[] initialArray)
Инициализирует новый экземпляр класса TableCollection по указанному начальному массиву таблиц.

Параметры
id
Тип: System.String
Идентификатор коллекции.

initialArray
Тип: Atentis.Connection.Table
Начальный массив слотов.

Пример
В приведенном ниже фрагменте кода создается коллекция из двух слотов с идентификаторами «SLOT1» и «SLOT2» со структурами таблиц «AUTH» и «TEST», соответственно.
public static TableCollection auth_tables = new TableCollection(“AUTH”, new Table[] 

{

    //        Name           Caption         Param1   Param2  Fields Filter

    new Table(“SVR_CLIENTS”, “Clients”,      “”,      “”,     “”,    “”),

});

public static TableCollection test_tables = new TableCollection(“TEST”, new Table[] 

{

    //        Name           Caption         Param1   Param2  Fields Filter

    new Table(“TESYSTIME”,   “Time”,         “”,      “”,     “”,    “”),

    new Table(“BOARDS”,      “Boards”,       “”,      “”,     “”,    “”),

    new Table(“SECURITIES”,  “Securities”,
“”,      “”,     “”,    “SecBoard = ‘EQBR’”),

    new Table(“INDEXES”,     “Indexes”,      “”,      “”,     “”,    “”)

});

3.4.2. Методы

Add
TableCollection
public int Add(Table item)

Назначение

Добавляет новую таблицу в коллекцию.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Table
Добавляемая таблица.

Возвращаемое значение

Возвращает индекс добавленной таблицы в коллекции.

AddRange
TableCollection
public void AddRange(Table[] items)

Назначение

Добавляет массив таблиц в коллекцию.

Параметры
items
Тип: Atentis.Connection.Table[]
Добавляемый массив слотов.

Clear
TableCollection
public void Clear()

Назначение

Удаляет все таблицы в коллекции.

Contains
TableCollection
public bool Contains(Table item)

Назначение

Проверяет, есть ли искомая таблица в коллекции.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Table
Искомая таблица.

Возвращаемое значение

Возвращает true, если таблица найдена, false – если искомая таблица отсутствует в коллекции.

CopyTo
TableCollection
public void CopyTo(Table[] array, int index)

Назначение

Добавляет новую таблицу в коллекцию.

Параметры
array
Тип: Atentis.Connection.Table[]
Одномерный массив таблиц, в который копируются таблицы из коллекции. Этот массив должен имеет нумерацию со значения 0.
index
Тип: System.Int32
Индекс в массиве array, с которого начинается копирование.

IndexOf
TableCollection
public int IndexOf(Table item)

Назначение

Возвращает индекс искомой таблицы в коллекции.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Table[]
Искомая таблица.

Возвращаемое значение

Тип: System.Int32
Индекс найденной таблицы в коллекции. Если таблица не найдена, то возвращается -1.

Insert
TableCollection
public void Insert(int index, Table item)

Назначение

Добавляет таблицу в место в коллекции, определяемое индексом.

Параметры
index
Тип: System.Int32
Индекс в коллекции, куда добавляется таблица.

item
Тип: Atentis.Connection.Table
Добавляемая таблица.

Remove
TableCollection
public void Remove(Table item)

Назначение

Удаляет таблицу из коллекции.

Параметры
item
Тип: Atentis.Connection.Table
Удаляемая таблица.
RemoveAt
TableCollection
public void RemoveAt(int index)

Назначение

Удаляет таблицу с заданным индексом из коллекции.

Параметры
index
Тип: System.Int32
Индекс удаляемой таблицы.

3.4.3. Свойства

Capacity
TableCollection
public int Capacity { get; set; }
Емкость коллекции. Значение Capacity всегда больше или равно значению Count. Если при добавлении таблиц в коллекцию значение Count становится больше сначения Capacity, то емкость автоматически увеличивается, размещая внутренний массив элементов в новой области памяти.

Емкость коллекции может быть уменьшена непосредсвенным изменением значения Capacity. При этом размещение внутреннего массива приводится в соответствие новой емкости коллекции.
Count
TableCollection
public int Count { get; }
Количество таблиц в коллекции.

this
TableCollection
public Slot this[int index] { get; set; }
Получение доступа к таблице с заданным индексом в коллекции.
3.5. RequestSocket

Через элементы класса RequestSocket производится управление соединением с ATE-сервером.

Пространство имен: Atentis.Connection.
3.5.1. Конструктор
RequestSocket(Slot)
RequestSocket
public RequestSocket(Slot slot)

Инициализирует новый экземпляр класса RequestSocket, привязанный к слоту.
Параметры
slot
Тип: Atentis.Connection.Slot
Указатель на слот, к которому привязывается экземпляр класса RequestSocket.

3.5.2. Методы

Init
RequestSocket
public Init()

Осуществляет дополнительную инициализацию объекта типа RequestSocket.
3.5.3. События
evhLogLine
RequestSocket
public event TableEventHandler evhLogLine;

Генерируется при формировании новой строки журнала событий.
evhUpdateStatus
RequestSocket
public event TableEventHandler evhUpdateStatus;

Генерируется при необходимости обновления строки состояния соединения с ATE-сервером.
evhLoggedIn
RequestSocket
public event TableEventHandler evhLoggedIn;

Генерируется после успешной авторизации на ATE-сервере.
evhAddTable
RequestSocket
public event TableEventHandler evhAddTable;

Генерируется при добавлении новой таблицы во внутреннюю базу данных слота.
evhDatasetInitialized
RequestSocket
public event TableEventHandler evhDatasetInitialized;

Генерируется после успешной инициализации внутренней базы данных в соответствии со полученной с ATE-сервера структурой таблиц.
evhSynchronized
RequestSocket
public event TableEventHandler evhSynchronized;

Генерируется после начальной синхронизации загрузки таблиц с ATE-сервера.
evhNewSession
RequestSocket
public event TableEventHandler evhNewSession;

Генерируется при начале новой сессии ATE-сервера.
evhNeedNewPassword
RequestSocket
public event TableEventHandler evhNeedNewPassword;

Генерируется уведомление о необходимости смены пароля пользователя (событие инициируется ATE-сервером).
evhUpdateStatusViews
RequestSocket
public event TableEventHandler evhUpdateStatusViews;

Генерируется при необходимости обновления отображения состояния таблицы.
evhUpdateAllTableViews
RequestSocket
public event TableListEventHandler evhUpdateAllTableViews;

Генерируется при необходимости обновления отображения данных таблиц.
evhAddRow
RequestSocket
public event TableDataEventHandler evhAddRow;

Генерируется после добавления строки таблицы.
evhUpdateRow
RequestSocket
public event TableDataEventHandler evhUpdateRow;

Генерируется после обновления строки таблицы.
evhDeleteRow
RequestSocket
public event TableDataEventHandler evhDeleteRow;

Генерируется перед удалением строки таблицы.
evhClearData
RequestSocket
public event TableDataEventHandler evhClearData;

Генерируется перед удалением всех строк таблицы.
evhBeginFrame
RequestSocket
public event TableDataEventHandler evhBeginFrame;

Генерируется перед началом приема пакета обновлений таблицы.
evhEndFrame
RequestSocket
public event TableDataEventHandler evhEndFrame;

Генерируется после приема пакета обновлений таблицы.
3.5.4. Вспомогательные элементы
iface
RequestSocket

public MteIface iface;

Указатель на MTE-интерфейс, загружаемый с ATE-сервера и содержащий всю информацию о структуре получаемых и отправляемых данных общего доступа.
iface_admin
RequestSocket

public MteIface iface_admin;

Указатель на MTE-интерфейс, загружаемый с ATE-сервера и содержащий всю информацию о структуре получаемых и отправляемых данных административного доступа.

ataset
RequestSocket

public DataSet dataSet;

Указатель на внутреннюю базу данных.
3.6. RemoteSlot

Класс RemoteSlot, наследуемый из класса MarshalByRefObject, используется для установления соединения с ATE-сервером, обновления данных таблиц и выполнения транзакций, как из локального, так и из другого (удаленного) домена приложений.
В пределах локального домена приложения доступ к объектам RemoteSlot предоставляется непосредственно. При первом доступе приложения в удаленном домене к объекту RemoteSlot в удаленное приложение передается прокси-сервер. Последующие вызовы прокси-сервера маршалируются обратно в объект, находящийся в локальном домене приложения.

Пространство имен: Atentis.Connection.
3.6.1. Методы
GetAGWVersion
RemoteSlot
public string GetAGWVersion()

Возвращаемое значение
Тип: System.String
Название и номер версии шлюзового модуля.
CheckClient
RemoteSlot

public int CheckClient(string slotID, string login, string password)

Назначение

Проверяет права доступа к серверу для клиента через заданный слот.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

login
Тип: System.String
Имя пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
password
Тип: System.String
Пароль пользователя, зарегистрированного на ATE-сервере.
Возвращаемое значение
Тип: System.Int32
Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: RequestSocket.REPLY_ACCESSGRANTED, RequestSocket.REPLY_ACCESSDENIED, MTE.ATE_WRONGSLOTID, MTE.ATE_SLOTNOTCONNECTED, MTE.ATE_NODATASET, MTE.ATE_NOTABLEINDATASET. (См. Коды ошибок.)
GetDataSet
RemoteSlot
public DataSet GetDataSet(string slotID)

Назначение

Обеспечивает доступ к внутренней базе данных слота.
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

Возвращаемое значение

Возвращает указатель на объект типа DataSet, выполняющий функцию внутренней базы данных слота.
GetTable
RemoteSlot
public DataTable GetTable(string slotID, string tableName)

public DataTable GetTable(string slotID, string tableName, string filter)

public DataTable GetTable(string slotID, string tableName, string filter,
                          string sort)

Назначение

Возвращает указатель на объект типа DataTable, принадлежащий внутренней базе данных слота.
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

tableName
Тип: System.String
Наименование запрашиваемой таблицы из внутренней базы данных.

filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк запрашиваемой таблицы. Пример фильтра для таблицы SECURITIES: “SecBoard=’EQBR’ and NumTrades>1000”.
sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица существует во внутренней базе данных слота, в противном случае возвращается null.
GetOrderbook
RemoteSlot
public DataTable GetOrderbook(string slotID, string secBoard, string secCode,
                              bool ascendPrice)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу стакана котировок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота.
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

ascendPrice
Тип: System.Boolean
Направление сортировки по колонке Price: true – по возрастанию, false – по убыванию.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица стакана котировок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null.
GetSecurities
RemoteSlot
public DataTable GetSecurities(string slotID)

public DataTable GetSecurities(string slotID, string filter)

public DataTable GetSecurities(string slotID, string filter, string sort)

public DataTable GetSecurities(string slotID, string filter, string sort,
                               int maxRows)

public DataTable GetSecurities(string[] slotArray, string filter, string sort,
                               int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу финансовых инструментов (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота. Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице SECURITIES. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота. Если значение этого параметра равно «*», то возвращаемая таблица генерируется из таблиц финансовых инструментов всех активных слотов.
slotArray
Тип: System.String[]
Массив идентификаторов слотов.

filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы финансовых инструментов. Пример фильтра для таблицы: «SecBoard='EQBR' and NumTrades>1000».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы финансовых инструментов, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица финансовых инструментов существует во внутренней базе данных слота или группы слотов, в противном случае возвращается null.
GetOrders
RemoteSlot
public DataTable GetOrders(string slotID, string filter, string sort,
                           int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу собственных заявок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота. Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице ORDERS. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.
filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы собственных заявок. Пример фильтра, пропускающего только рыночные заявки с режимом торгов EQBR: «SecBoard='EQBR' and MktLimit='M'».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы заявок, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица собственных заявок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null.
GetTrades
RemoteSlot
public DataTable GetTrades(string slotID, string filter, string sort,
                           int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу собственных сделок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота. Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице TRADES. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.
filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы собственных сделок. Пример фильтра, пропускающего только сделки в режиме торгов EQBR и объемом не менее 100 лотов: «SecBoard='EQBR' and Quantity>=100».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы собственных сделок, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица собственных сделок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null.
GetAllTrades
RemoteSlot
public DataTable GetAllTrades(string slotID, string filter, string sort,
                              int maxRows)

Назначение

Возвращает указатель на таблицу всех сделок (объект типа DataTable), принадлежащую внутренней базе данных слота. Список полей таблицы может быть разным в зависимости от типа торгового сервера. Основной список полей приведен в таблице ALL_TRADES. 
Параметры

filter
Тип: System.String
Строка, в которой задается выражение, по которому производится дополнительная фильтрация строк таблицы всех сделок. Пример фильтра, пропускающего только сделки в режиме торгов EQBR и объемом не менее 1000 лотов: «SecBoard='EQBR' and Quantity>=1000».

sort
Тип: System.String
Строка, содержащая имя колонки таблицы всех сделок, сопровождаемое модификаторами  «ASC» (ascending, по возрастанию) или «DESC» (descending, по убыванию). Если модификатор не задан, то колонка таблицы сортируется по возрастанию. Если сортируемых колонок несколько, то их имена должны быть разделены запятыми.

maxRows
Тип: System.Int32
Максимальное количество возвращаемых строк.

Возвращаемое значение

Указатель на объект типа DataTable, если в данный момент таблица всех сделок существует во внутренней базе данных, в противном случае возвращается null.
GetDecimals
RemoteSlot
public int GetDecimals(string slotID, string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля Decimals таблицы SECURITIES. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System.Int32
Число знаков после запятой для полей таблиц, имеющих формат PRICE (см. Таблицы). Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCodeотсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается 0.
GetShortName
RemoteSlot
public string GetShortName(string slotID, string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля ShortName таблицы SECURITIES. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System.String
Краткое наименование финансового инструмента. Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCode отсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается пустая строка.
GetTradingStatus
RemoteSlot
public string GetTradingStatus(string slotID, string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля TradingStatus таблицы SECURITIES. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System.String
Состояние торговой сессии по заданному финансовому инструменту. Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCode отсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается пустая строка.
GetTicker
RemoteSlot
public string GetTicker(string slotID, string secBoard, string secCode)

Назначение

Возвращает значение поля Ticker таблицы SECURITIES. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

Возвращаемое значение

Тип: System.String
Тикер финансового инструмента. Если финансовый инструмент с указанными значениями параметров secBoard и secCode отсутствует в таблице SECURITIES, то возвращается пустая строка.
LookupSlot
RemoteSlot
public Slot LookupSlot(string slotID)

Назначение

Производит поиск объекта типа Slot по его идентификатору в списке Slots. 
Параметры

slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

Возвращаемое значение

Тип: Atentis.Connection.Slot
Объект типа Slot. Если слот с указанным значением идентификатора отсутствует в списке Slots, то возвращается null.
3.6.2. Транзакции
AddOrder
RemoteSlot
public int AddOrder(string slotID,

string account,

string buySell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,

string entryType, string marketMaker,

string secBoard, string secCode, string issueCode,

double price, int amount,

string brokerRef, string extRef,

DateTime endTime,

out string resultMsg, out string numbers)

Назначение

Отправляет заявку в торговую систему.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

account
Тип: System.String
Код торгового счета.

buySell
Тип: System.String
Направление операции: «B» – покупка, «S» – продажа.

mktLimit
Тип: System.String
Тип заявки: «M» – рыночная, «L» – лимитированная.

splitFlag
Тип: System.String
Признак расщепления цены: «S» – по разным ценам, «O» – по одной цене.

immCancel
Тип: System.String
Условие исполнения: « « (пробел) – поставить в очередь, «N» – немедленно или отклонить, «W» – снять остаток.

entryType
Тип: System.String
Тип ввода значения цены: «P» – цена, «Y» – доходность, «W» – средневзвешенная цена.

marketMaker
Тип: System.String
Признак заявки Маркет-Мейкера: « « (пробел) – обычная заявка, «M» – заявка Маркет-Мейкера.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.

secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.

issueCode
Тип: System.String
Код выпуска ценной бумаги.

price
Тип: System.Double
Цена за одну ценную бумагу.

amount
Тип: System.Int32
Количество ценных бумаг, выраженное в лотах.

brokerRef
Тип: System.String
Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>].

extRef
Тип: System.String
Внешняя ссылка.

endTime
Тип: System.DateTime
Время окончания действия заявки.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной заявки. Если заявка не зарегистрирована, то ее возвращаемый номер имеет значение 0.
DeleteOrder
RemoteSlot
public int DeleteOrder(string slotID,

int orderNo,

out string resultMsg)

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

orderNo
Тип: System.Int32
Номер удаляемой заявки.

Назначение

Удаляет заявку с заданным номером.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.

MoveOrders
RemoteSlot
public int MoveOrders(string slotID,

int mode,

int orderNo1, double price1, int amount1, string extRef1,

int orderNo2, double price2, int amount2, string extRef2,

out long newOrderNo1,

out long newOrderNo2,

out string resultMsg)

Назначение

Сдвиг одной или двух ранее введенных заявок по их номерам.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

mode
Тип: System.Int32
Режим выполнения операции.

	Режим
	Действие

	0
	Оставить количества в заявках, какие стоят

	1
	Изменить количества в заявках на присланные

	2
	При несовпадении присланных количеств с текущим хотя бы в одной заявке – обе их только снять (и не ставить).


orderNo1
Тип: System.Int64
Номер первой удаляемой заявки.

orderNo2
Тип: System.Int64
Номер второй удаляемой заявки.

price1
Тип: System.Double
Новая цена для первой заявки.

price2
Тип: System.Double
Новая цена для второй заявки.

amount1
Тип: System.Int32
Новое количество единиц инструмента для первой заявки.

amount2
Тип: System.Int32
Новое количество единиц инструмента для второй заявки.

extRef1
Тип: System.String
Новая внешняя ссылка для первой заявки.

extRef2
Тип: System.String
Новая внешняя ссылка для второй заявки.

Возвращаемые значения
Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Номера сдвинутых заявок возвращаются в выходных параметрах newOrderNo1 и newOrderNo2. Если заявка не сдвинута, то ее возвращаемый номер имеет значение 0.
AddStopOrder
RemoteSlot
public int AddStopOrder(string slotID,

string account,


string buysell, string mktLimit, string splitFlag, string immCancel,
string enterType, string marketMaker,


string secBoard, string secCode, string issueCode,


double price, int amount,


double triggerPrice,


string stopType,


string brokerRef, string extRef,


DateTime endTime,


DateTime stopEndTime,


out long orderNo, out string resultMsg)

Назначение

Регистрирует стоп-заявку на сервере.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

triggerPrice
Тип: System.Double
Цена, при достижении которой происходит активизация стоп-заявки.

stopType
Тип: System.String
Тип стоп-заявки: « « (пробел) – неактивная, «L» – Stop-Loss, «P» – Take-Profit.

stopEndTime
Тип: System.DateTime
Время окончания действия стоп-заявки.

Остальные параметры аналогичны параметрам транзакции AddOrder.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр orderNo содержит номер зарегистрированной стоп-заявки. Если стоп-заявка не зарегистрирована на сервере, то ее возвращаемый номер имеет значение 0.
DeleteStopOrder
RemoteSlot
public int DeleteStopOrder(string slotID,

long orderNo,

out string resultMsg, out string numbers)

Назначение

Удаляет стоп-заявку с заданным номером.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

orderNo
Тип: System.Int64
Номер удаляемой стоп-заявки.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
SendMessage, ReplyToMessage
RemoteSlot
public int SendMessage(string slotID,

int clientID, int firmID, int messageNo, bool urgent, string message,


out int newMessageNo, out string resultMsg)
public int ReplyToMessage(string slotID,

int messageNo, bool urgent, string message,


out int newMessageNo, out string resultMsg)
Назначение

Отправляет сообщение указанному получателю (SendMessage) или ответ на полученное ранее сообщение (ReplyToMessage).
Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

clientID
Тип: System.Int32

Идентификатор клиента, которому отправляется сообщение. Если значение этого параметра равно -1, сообщение отправляется всем клиентам, относящимся к указанной фирме.

firmID
Тип: System.Int32

Идентификатор фирмы, клиентам которой отправляется сообщение. Если значение этого параметра равно -1, сообщение отправляется во все фирмы.

messageNo
Тип: System.Int32

Номер сообщения, на которое отправляется ответ.

urgent
Тип: System.Boolean
Срочность сообщения: true – срочное, false – обычное.

message
Тип: System.String
Текст сообщения. Максимальная длина сообщения – 4096 символов.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Если сообщение успешно отправлено, то возвращается 0. В противном случае возвращается код ошибки. Номер отправленного сообщения возвращается в выходном параметре newMessageNo. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
AddNews
RemoteSlot
public int AddNews(string slotID,

string contentType, string source, string subject, string body,


out int newsNo, out string resultMsg)
Назначение

Добавляет новость в таблицу NEWS ATE-сервера.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

contentType
Тип: System.String
Тип содержимого новости.

source
Тип: System.String
Наименование источника новости (максимальная длина – 256 символов).

subject
Тип: System.String
Краткий заголовок (тема) новости (максимальная длина – 256 символов).

body
Тип: System.String
Текст новости (максимальная длина – 4096 символов).
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр numbers содержит в текстовом виде регистрационный номер отправленной новости. Если новость не добавлена в таблицу NEWS, то возвращаемый номер имеет значение 0.

DeleteNews
RemoteSlot
public int DeleteNews(string slotID,

int newsNo,


out string resultMsg, out string numbers)
Назначение

Удаляет новость с указанным номером из таблицы NEWS ATE-сервера.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

newsNo
Тип: System.Int32

Номер удаляемой новости.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Если новость успешно удалена из таблицы NEWS, то код результата имеет значение 0. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции.
AddInstrument
RemoteSlot
public int AddInstrument(string slotID,

string secBoard, string secCode,


out string resultMsg, out string numbers)
Назначение

Добавляет инструмент в клиентский список доступных инструментов на ATE-сервере.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.
secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Выходной параметр numbers не используется. Если инструмент успешно добавлен в клиентский список, то возвращаемое значение равно 0. В противном случае, возвращается код ошибки.

DeleteInstrument
RemoteSlot
public int DeleteInstrument(string slotID,

string secBoard, string secCode,


out string resultMsg, out string numbers)
Назначение

Удаляет инструмент из клиентского списка доступных инструментов на ATE-сервере.

Параметры
slotID
Тип: System.String
Идентификатор слота.

secBoard
Тип: System.String
Код режима торгов для финансового инструмента.
secCode
Тип: System.String
Код финансового инструмента.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Выходной параметр resultMsg содержит текстовое сообщение о результате операции. Если инструмент успешно удален из клиентского списка, то возвращаемое значение равно 0. В противном случае возвращается код ошибки.

3.6.3. Свойства

Slots
RemoteSlot
public List<Slot> Slots { get; }

Список доступных слотов (объектов типа Slot). Задается этот список в пользовательском приложении (например, в главной форме MainForm проекта Demo).
3.7. ServerSlot
Используется как вспомогательный класс для управления серверной частью библиотеки Atentis.Connection. (здесь и далее – локальный сервер).
Пространство имен: Atentis.Connection.
3.7.1. Конструкторы

ServerSlot
ServerSlot
public ServerSlot()

Инициализирует новый экземпляр класса ServerSlot.

3.7.2. Методы

AddSlot
ServerSlot
public void AddSlot(Slot slot)

Назначение

Добавляет указатель на объект типа Slot в список доступных слотов.

Параметры
slot
Тип: Atentis.Connection.Slot
Добавляемый слот.

RemoveSlot
ServerSlot
public void RemoveSlot(Slot slot)

Назначение

Удаляет указатель на объект типа Slot из списка доступных слотов.

Параметры
slot
Тип: Atentis.Connection.Slot
Удаляемый слот.

ClearSlots
ServerSlot
public void ClearSlots()

Назначение

Очищает список доступных слотов.

Start
ServerSlot
public void Start()

Назначение

Создает новый поток и включает поддержку удаленного доступа через локальный сервер.
3.7.3. Свойства

SlotID
ServerSlot

public string SlotID { get; set; }

Идентификатор серверного слота. Должен быть уникальным в коллекции SeverSlotCollection.
Port
ServerSlot

public int Port { get; set; }

Номер порта, по которому слушает локальный сервер. Значение по умолчанию: 8000.
State
ServerSlot

public SlotState State { get; }

Состояние серверного слота.
3.7.4. События
evhLogLine
ServerSlot

public event ServerEventHandler evhLogLine;

Генерируется при формировании новой строки журнала событий.
evhServerState
ServerSlot

public event ServerEventHandler evhServerState;

Генерируется при изменении серверного состояния слота.
evhUpdateStatus
ServerSlot
public event ServerEventHandler evhUpdateStatus;

Генерируется при необходимости обновления строки состояния локального сервера.
3.8. TimeCount
Может использоваться для измерения времени выполнения участка кода с точностью до долей миллисекунды.

3.8.1. Конструкторы

public TimeCount()

Инициализирует новый экземпляр класса TimeCount.

3.8.2. Методы

Start
TimeCount
public void Start()

Назначение

Запускает счетчик времени.

Stop
TimeCount
public float Stop()

Назначение

Останавливает счетчик времени.

Возвращаемое значение

Возвращает значение времени типа float, прошедшее между вызовами методов Start и Stop (в миллисекундах).
4. Делегаты и события
4.1. SlotEventHandler

[Serializable]

public delegate void SlotEventHandler(object sender, SlotEventArgs e);

Назначение

Представляет метод, обрабатывающий данные событий о состоянии слота.

Параметры
sender
Тип: System.Object
Источник события.

e
Тип: Atentis.Connection.SlotEventArgs
Данные, передаваемые событиями evhSlotState, evhSlotStateChanged, evhUpdateTotals, evhIncrementSessions, evhIncrementTotalErrors, evhNeedNewPassword.  Тип SlotEventArgs предоставляет данные о слоте (Slot), его состоянии (State), и строке сообщения (Message).

4.2. SlotEventArgs

Используется событиями evhSlotState, evhSlotStateChanged, evhUpdateTotals, evhIncrementSessions, evhIncrementReconnections, evhIncrementTotalErrors класса Slot для передачи данных о состоянии слота. Наследуется из класса System.EventArgs.
Пространство имен: Atentis.Connection.
4.2.1. Конструкторы
SlotEventArgs
SlotEventArgs
public SlotEventArgs(Slot slot, SlotState state)

Инициализирует новый экземпляр класса SlotEventArgs с задаваемыми  слотом и его новым состоянием.

public SlotEventArgs(Slot slot, SlotState state, string message)

Инициализирует новый экземпляр класса SlotEventArgs с задаваемыми  слотом, его новым состоянием и сопровождающим текстовым сообщением.

Параметры
slot
Тип: Atentis.Connection.Slot
Слот, у которого изменилось состояние.

state
Тип: Atentis.Connection.SlotState
Новое состояние слота.

message
Тип: System.String
Сопровождающее текстовое сообщение.

4.2.2. Свойства
Slot
SlotEventArgs
Тип: Atentis.Connection.Slot
Слот, в котором произошло событие.

SlotState
SlotEventArgs
Тип: Atentis.Connection.SlotState
Состояние слота.

Message
SlotEventArgs
Тип: System.String
Текстовое сообщение о произошедшем событии.

4.3. TableEventHandler

[Serializable]

public delegate void TableEventHandler(object sender, TableEventArgs e);

Назначение

Представляет метод, обрабатывающий данные событий об установлении соединения с сервером.

Параметры
sender
Тип: System.Object
Источник события.

e
Тип: Atentis.Connection.TableEventArgs
Данные, передаваемые событиями evhLogLine, evhUpdateStatus, evhAddTable, evhLoggedIn, evhDatasetInitialized, evhSynchronized, evhNewSession, evhNeedNewPassword, evhUpdateStatusViews.  Тип TableEventArgs предоставляет данные о таблице структуры (Table), сокете, в котором устанавливается соединение (RequestSocket), и строке сообщения (Message).

4.4. TableListEventHandler

[Serializable]

public delegate void TableListEventHandler(object sender, TableListEventArgs e);

Назначение

Представляет метод, обрабатывающий данные событий обновления группы таблиц.

Параметры
sender
Тип: System.Object
Источник события.

e
Тип: Atentis.Connection.TableListEventArgs
Данные, передаваемые событием evhUpdateAllTableViews.  Тип TableListEventArgs предоставляет данные о списке таблиц структуры (List), сокете, в котором обновляются таблицы (RequestSocket), и строке сообщения (Message).

4.5. TableDataEventHandler

[Serializable]

public delegate void TableDataEventHandler(object sender, TableDataEventArgs e);

Назначение

Представляет метод, обрабатывающий данные событий обновления таблиц.

Параметры
sender
Тип: System.Object
Источник события.

e
Тип: Atentis.Connection.TableDataEventArgs
Данные, передаваемые событиями evhAddRow, evhUpdateRow, evhDeleteRow, evhClearData, evhBeginFrame и evhEndFrame. Тип TableDataEventArgs предоставляет данные о таблице (DataTable), строке таблицы (DataRow), идентификаторе строки (RecID – имеет ненулевое значение только для «безбазового» режима таблицы) и сокете, по которому приходят данные (RequestSocket). Значение DataRow, передаваемое событием evhClearData, всегда равно null.
Кроме того, поля строки, передаваемые событием evhUpdateRow в «безбазовом» режиме обновления таблицы и по которым не получено данных, имеют пустое значение (DBNull). 
5. Таблицы
Для описания полей таблиц используются следующие типы:
bool – логический тип (System.Boolean);
byte – 8-битный целый (System.Byte);
int – 32-битный целый (System.Int32);
long – 64-битный целый (System.Int64);
double – 64-битный с плавающей точкой (System.Double);
string – текстовый (System.String);
DateTime – дата и/или время (System.DateTime).
Поля с типом double в описании таблиц могут иметь дополнительное уточнение по формату, дающее представление о том, какие разряды после десятичной точки являются значимыми:
PRICE – означает, что число десятичных знаков после запятой равно значению поля Decimals, взятого из таблицы SECURITIES (для полей таблицы INDEXES есть собственное поле Decimals);
FIXED.N – означает, число десятичных знаков после запятой равно N;

FIXED – означает, число десятичных знаков после запятой равно 2 (эквивалентно FIXED.2).
Красным цветом отмечены поля, являющиеся ключевыми. В список запрашиваемых полей включать ключевые поля нет необходимости – они передаются автоматически.
Внимание!
1. При использовании библиотеки с номером версии не выше 6.0.150.116 необходимо соблюдать порядок для пар полей (SecBoard,  SecCode), и (IndexBoard, IndexCode): поля SecBoard и IndexBoard должны предшествовать полям SecCode и IndexCode.
2. Таблицы BOARDS и SECURITIES должны находиться в начале списка запрашиваемых таблиц, если в списке присутствуют таблицы ORDERS, TRADES или ALL_TRADES.
3. Для правильного получения значений полей типа PRICE необходимо наличие во внутренней базе данных загруженной таблицы SECURITIES, содержащей поле Decimals.

4. Загружать значения полей в обработчиках событий evhAddRow и evhUpdateRow необходимо по именам полей, а не по их положению в описании таблиц. Пример:

public void tsec_evhAddRow(object sender, TableDataEventArgs e)

{



DataTable dt = e.DataTable;


DataRow dr = e.DataRow;


string secBoard, secCode;


if (dt.Columns.Contains(“SecBoard”))



secBoard = (string)dr[“SecBoard”];


int iSecCode = dt.Columns.IndexOf(“SecCode”);


if (iSecCode >= 0)



secCode = (string)dr.ItemArray[iSecCode];


RequestSocket rqs = e.RequestSocket;


long recID = e.RecID;


//. . . . . . . . . 

}

5. Значения полей, имеющих разный тип в зависимости сервера необходимо загружать с учетом этого типа. Например, поле Quantity из таблицы ORDERS может иметь тип как int (в старых версиях серверов), так и long (в новых версиях). Общий метод загрузки поля в таком случае может быть следующим.


public long? GetFieldAsLong(DataRow dr, string fieldName)



{




object o = dr[fieldName];




if (o == null)





return null;




if (o.GetType() == typeof(byte))





return (byte)o;




else if (o.GetType() == typeof(short))





return (short)o;




else if (o.GetType() == typeof(int))





return (int)o;




else if (o.GetType() == typeof(long))





return (long)o;




return null;



}

6. Размеры текстовых полей (таких, например, как SecCode) могут быть различными в зависимости от типа  и версии сервера. Поэтому, если необходимо их использовать как ключевые, то следует применять к таким полям метод String.Trim() для удаления начальных и хвостовых пробелов.
5.1. Таблица TRDACC
Таблица содержит информацию о доступных торговых счетах клиента. Каждый торговый счет представлен в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	TrdAccID
	string
	
	Номер торгового счета

	MainTrdAccID
	string
	
	Номер главного торгового счета

	FirmID
	string
	
	Идентификатор брокерской фирмы

	Name
	string
	
	Наименование торгового счета

	AccType
	string
	
	Тип торгового счета

	BankAccount
	string
	
	Код банковского счета

	DepoAccount
	string
	
	Код депозитарного счета

	BankCode
	string
	
	Сокращенное наименование банка

	DepoCode
	string
	
	Сокращенное наименование депозитария

	Description
	string
	
	Описание


5.2. Таблица BOARDS
Таблица содержит информацию о режимах торгов. Под режимом понимается набор правил проведения торгов, определяющих допустимые типы заявок, регламент торгов, виды расчетов и пр. Каждый режим представлен в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	BoardID
	string
	
	Код режима торгов

	BoardName
	string
	
	Наименование режима

	Status
	string
	
	Состояние:

«A» – торговые операции разрешены,

«S» – торговые операции запрещены

	MarketID
	string
	
	Идентификатор рынка, к которому относится данный режим


5.3. Таблица SECURITIES
Таблица содержит текущую биржевую информацию о финансовых инструментах, относящихся к различным режимам торгов. Каждая строка таблицы соответствует уникальной паре <SecBoard><SecCode >.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	SecID
	int
	
	Идентификатор финансового инструмента

	SecBoard
	string
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	RowState
	byte
	
	Состояние строки (бит 0x10 – скрытый инструмент)

	IssueCode
	string
	
	Код выпуска ценной бумаги

	ShortName
	string
	
	Краткое наименование финансового инструмента

	SecName
	string
	
	Наименование финансового инструмента

	LatName
	string
	
	Наименование финансового инструмента на английском языке

	Remarks
	string
	
	Примечания

	MarketCode
	string
	
	Код рынка на котором торгуется финансовый инструмент

	ConCode
	string
	
	Код контракта (для фьючерсов и опционов)

	DepoCode
	string
	
	Код депо

	Description
	string
	
	Описание финансового инструмента

	Status
	string
	
	Состояние:

«A» – торговые операции разрешены,

«S» – торговые операции запрещены

	TradingStatus
	string
	
	Состояние торговой сессии по инструменту:

“N” – недоступно для торгов,

“O” – период открытия,

“C” – торги закрыты,

“F” – период закрытия,

“B” – перерыв,

“T” – торговая сессия,
“L” – послеторговый аукцион,
“D” – аукцион крупными пакетами,
“I” – дискретный аукцион,
“E” – торги по цене аукциона закрытия,
“S” – аукцион открытия

	Decimals
	byte
	
	Количество знаков после запятой для полей формата PRICE

	LotSize
	int
	
	Количество ценных бумаг в одном стандартном лоте

	LotStep
	int
	
	Кратность объема заявки, в лотах (если <= 0, то следует игнорировать это поле)

	MinStep
	double
	PRICE
	Минимально возможная разница между ценами, указанными в заявках на покупку/продажу ценных бумаг

	StepPrice
	double
	PRICE
	Стоимость шага цены

	Precision
	int
	
	Разрядность полей формата PRICE

	FaceValue
	double
	PRICE
	Номинальная стоимость одной ценной бумаги, в валюте инструмента

	FaceUnit
	string
	
	Код валюты, в которой выражен номинал ценной бумаги

	PrevDate
	DateTime
	
	Дата предыдущего торгового дня

	PrevPrice
	double
	PRICE
	Цена последней сделки предыдущего торгового дня

	ClosePrice
	double
	PRICE
	Цена периода закрытия

	CloseYield
	double
	FIXED
	Доходность по цене периода закрытия

	CouponValue
	double
	FIXED
	Величина купона, выраженная в рублях

	CouponPeriod
	int
	
	Длительность купона, выраженная в днях

	NextCoupon
	DateTime
	
	Дата выплаты купона

	IssueSize
	double
	
	Объем обращения

	Repo2Price
	double
	PRICE
	Цена второй части РЕПО

	CurrencyID
	string
	
	Код сопряженной валюты ценной бумаги

	BuyBackPrice
	double
	PRICE
	Цена оферты

	BuyBackDate
	DateTime
	
	Дата оферты

	AgentID
	string
	
	Агент по размещению

	QuoteBasis
	string
	
	Тип цены:

«R» – цена указывается за единицу финансового инструмента,

«A» – цена указывается за номинал финансового инструмента,

«F» – цена указывается в процентах от номинала

	ISIN
	string
	
	Международный идентификационный код ценной бумаги

	RegNumber
	string
	
	Номер государственной регистрации

	
	
	
	

	PrevWaPrice
	double
	PRICE
	Значение оценки предыдущего торгового дня

	YieldAtPrevWaPrice
	double
	FIXED
	Доходность по оценке предыдущего торгового дня

	WaPrice
	double
	PRICE
	Средневзвешенная цена

	YieldAtWaPrice
	double
	FIXED
	Доходность по средневзвешенной цене

	Contracts
	int
	
	Количество заключенных контрактов

	OpenPos
	int
	
	Количество открытых позиций

	ModTime
	DateTime
	
	Время модификации

	Cancellation
	DateTime
	
	Дата окончания обращения инструмента

	ExecTerm
	DateTime
	
	Дата исполнения контракта

	BuyDeposit
	double
	FIXED
	Гарантийные обязательства покупателя, в рублях

	SellDeposit
	double
	FIXED
	Гарантийные обязательства продавца, в рублях

	OptionType
	string
	
	Тип опциона:

«C» – Call опцион,

“P” – Put опцион

	OptionStyle
	string
	
	Разновидность опциона:

«A» – американский опцион,

«E» – европейский опцион

	Strike
	double
	PRICE
	Цена страйк

	FutCode
	string
	
	Код фьючерсного инструмента

	FutPrice
	double
	PRICE
	Котировка фьючерсного инструмента

	FutPriceReal
	double
	PRICE
	Рыночная котировка фьючерсного инструмента

	OptPrice
	double
	FIXED
	Расчетная цена опциона, в рублях

	Volatility
	double
	FIXED
	Волатильность финансового инструмента, %

	PriceMax
	double
	PRICE
	Верхний лимит цены

	PriceMin
	double
	PRICE
	Нижний лимит цены

	HPriceLimit
	double
	PRICE
	Верхний лимит цены (задается относительно PrevPrice)

	LPriceLimit
	double
	PRICE
	Нижний лимит цены (задается относительно PrevPrice)

	Type
	string
	
	Тип финансового инструмента:

«S» – немаржинальные акции,

«M» – маржинальные акции,

«O» – немаржинальные облигации,

«B» – маржинальные облигации

	Bid
	double
	PRICE
	Лучшая котировка на покупку

	BidDepth
	int, long
	
	Объем заявок на покупку по лучшей котировке, выраженный в единицах ценных бумаг

	BidDepthT
	int, long
	
	Объем всех заявок на покупку в очереди торговой системы, выраженный в единицах ценных бумаг

	NumBids
	int
	
	Количество заявок на покупку в очереди торговой системы

	HighBid
	double
	PRICE
	Наибольшая цена спроса в течение торговой сессии

	Offer
	double
	PRICE
	Лучшая котировка на продажу

	OfferDepth
	int, long
	
	Объем заявок на продажу по лучшей котировке, выраженный в единицах ценных бумаг

	OfferDepthT
	int, long
	
	Объем всех заявок на продажу в очереди торговой системы, выраженный в единицах ценных бумаг

	NumOffers
	int
	
	Количество заявок на продажу в очереди торговой системы

	LowOffer
	double
	PRICE
	Наименьшая цена предложения в течение торговой сессии

	Open
	double
	PRICE
	Цена открытия

	Low
	double
	PRICE
	Минимальное значение цены в текущей сессии

	High
	double
	PRICE
	Максимальное значение цены в текущей сессии

	Last
	double
	PRICE
	Цена последней сделки

	LastChange
	double
	PRICE
	Изменение цены последней сделки по отношению к цене последней сделки предыдущего торгового дня

	Quantity
	int, long
	
	Количество лотов в последней сделке

	Yield
	double
	
	Доходность, рассчитанная по цене сделки

	AccruedInt
	double
	PRICE
	Накопленный купонный доход на дату торгов в расчете на одну бумагу, выраженный в рублях.

	PrimaryDist
	string
	
	Индикатор информирующий, что по данному инструменту проводится аукцион («Y» – да, «N» – нет)

	MatDate
	DateTime
	
	Дата погашения

	Time
	DateTime
	
	Время последней сделки

	NumTrades
	int
	
	Количество сделок за торговый день

	VolToday
	long
	
	Объем совершенных сделок, выраженный в единицах ценных бумаг

	ValToday
	double
	PRICE
	Объем совершенных сделок, выраженный в рублях.

	Value
	double
	PRICE
	Объем последней сделки, выраженный в рублях

	MarketPrice
	double
	PRICE
	Рыночная цена предыдущего торгового дня

	MarketPriceToday
	double
	PRICE
	Рыночная цена по результатам торгов текущего торгового дня

	MarketPrice2
	double
	PRICE
	Рыночная цена 2, рассчитываемая в соответствии с методикой ФСФР

	LPrevPrice
	double
	PRICE
	Официальная цена закрытия предыдущего торгового дня

	LOpenPrice
	double
	PRICE
	Официальная цена открытия

	LCurrentPrice
	double
	PRICE
	Официальная текущая цена

	LClosePrice
	double
	PRICE
	Официальная цена закрытия

	Ticker
	string
	
	Наименование для главного инструмента

	MinCurrLast
	double
	PRICE
	Минимальное значение из двух цен: официальной текущей цены и цены последней сделки, вошедшей в расчёт официальной текущей цены

	MinCurrLastTime
	DateTime
	
	Время изменения минимальной текущей цены


Загрузка срезов и обновлений таблицы SECURITIES производится для инструментов, которые доступны для учетной записи (т.е. находятся в собственном списке инструментов), по которой установлено соединение с сервером. Доступность инструментов также зависит от типа сервера. Данные среза загружаются только один раз на каждое открытие таблицы.
	Тип сервера
	Доступность инструментов

	FORTS_FUT, FORTS_OPT
	Доступны все инструменты для среза и обновления

	MICEX_FUT
	Доступны все инструменты для среза и обновления

	MICEX, MICEX_CUR,RTS, TEST
	· Для среза доступны все инструменты, если установлен флаг StockListAdmin в учетной записи. Управление этом флагом производится посредством административных операций. Если инструмент отсутствует в собственном списке, то для него в поле RowState таблицы устанавливается бит TFRS_HIDDEN (0x10).
· Для обновления доступны инструменты, имеющиеся в собственном списке, задаваемом на сервере посредством административных операций. 
Ключом в этом списке является пара <ClientID><SecCode>. Если инструмент в собственном списке уже имеет необходимый SecCode, то будут доступны все инструменты с этим SecCode, независимо от режима торгов (SecBoard).


5.4. Таблица LIQUID_SECURITIES

Таблица содержит информацию о параметрах ликвидных ценных бумаг.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	Category
	int
	
	Категория финансового инструмента

	Group
	int
	
	Номер группы ценных бумаг, коррелирующих с индексом

	ShortName
	string
	
	Краткое наименование финансового инструмента

	DisableShorting
	bool
	
	Флаг запрета на открытие коротких позиций по инструменту

	ShortingLimit
	int
	
	Максимальное количество лотов для открытия коротких позиций

	D0_Long
	double
	
	Значение ставки риска для расчета параметра «Начальная маржа» для длинных позиций, %

	D0_Short
	double
	
	Значение ставки риска для расчета параметра «Начальная маржа» для коротких позиций, %

	Dx_Long
	double
	
	Значение ставки риска для расчета параметра «Минимальная маржа» для длинных позиций, %

	Dx_Short
	double
	
	Значение ставки риска для расчета параметра «Минимальная маржа» для коротких позиций, %


5.5. Таблица ORDERS
Таблица содержит информацию о заявках, поданных участником в торговую систему с начала торговой сессии. Каждая заявка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	OrderNo
	long
	
	Идентификационный номер заявки в торговой системе

	OrderTime
	DateTime
	
	Время регистрации заявки в торговой системе

	WithdrawTime
	DateTime
	
	Время снятия (отмены) заявки в торговой системе

	Status
	string
	
	Текущее состояние заявки:

«A» – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,

«O» – активная,

«M» – исполнена,

«W» – снята,

«N» – отклонена контрагентом,
«R» – отклонена торговой системой,
«C» – снята торговой системой

	MktLimit
	string
	
	Тип заявки:

«M» – рыночная,

«L» – лимитированная

	BuySell
	string
	
	Направленность заявки:

«B» – покупка,

«S» – продажа

	SplitFlag
	string
	
	Признак расщепления цены:

«S» – по разным ценам,

«O» – по одной цене

	ImmCancel
	string
	
	Условие исполнения:

« « (пробел) – поставить в очередь,

«N» – немедленно или отклонить,

«W» – снять остаток

	EntryType
	string
	
	Тип ввода значения цены:

«P» – цена,

«Y» – доходность,

«W» – средневзвешенная цена

	MarketMaker
	string
	
	Признак заявки Маркет-Мейкера:

«Y» – заявка Маркет-Мейкера,

«N» – обычная заявка

	BrokerRef
	string
	
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	BrokerID
	string
	
	Код клиента

	UserID
	string
	
	Идентификатор трейдера, отправившего заявку

	FirmID
	string
	
	Идентификатор фирмы, от имени которой была отправлена заявка

	Account
	string
	
	Торговый счет, в счет которого отправлена данная заявка

	SecID
	int
	
	Идентификатор финансового инструмента

	SecBoard
	string
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	Price
	double
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Price2
	double
	PRICE
	Цена выкупа второй части РЕПО

	Quantity
	int, long
	
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Hidden
	int, long
	
	Скрытое количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Balance
	int, long
	
	Объем неисполненной части заявки, выраженный в лотах

	Value
	double
	PRICE
	Объем заявки (без учета комиссионного сбора Биржи и % дохода), выраженный в рублях

	AccruedInt
	double
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный для указанного в заявке количества ценных бумаг, выраженный в рублях

	EnterType
	string
	
	Тип ввода значения цены:

«P» – цена,

«Y» – доходность,

«W» – средневзвешенная цена

	Yield
	double
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	Period
	string
	
	Период торгов:

«O» – открытие,

«N» – нормальный,

«C» – закрытие

	ExtRef
	string
	
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами

	MarketMaker
	string
	
	Заявка Маркет-Мейкера:

«Y» – да,

«N» – нет


5.6. Таблица NEGDEALS

Таблица содержит информацию об адресных заявках, поданных участником в торговую систему с начала торговой сессии. Каждая заявка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	OrderNo
	long
	
	Идентификационный номер заявки в торговой системе

	TradeTime
	DateTime
	
	Время регистрации заявки в торговой системе

	WithdrawTime
	DateTime
	
	Время снятия (отмены) заявки в торговой системе

	Status
	string
	
	Текущее состояние заявки:

«A» – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,

«O» – активная,

«M» – исполнена,

«W» – снята,

«N» – отклонена контрагентом,

«C» – снята торговой системой

	BuySell
	string
	
	Направленность заявки:

«B» – покупка,

«S» – продажа

	BrokerRef
	string
	
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	CpBrokerRef
	string
	
	Ссылка типа <счет клиента, которому адресована заявка >[/<субсчет>]

	BrokerID
	string
	
	Код клиента

	UserID
	string
	
	Идентификатор трейдера, отправившего заявку

	FirmID
	string
	
	Идентификатор фирмы, от имени которой была отправлена заявка

	CpFirmID
	string
	
	Идентификатор фирмы, которой адресована заявка

	Account
	string
	
	Торговый счет, в счет которого отправлена данная заявка

	SecBoard
	string
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	Price
	double
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Price2
	double
	PRICE
	Цена выкупа второй части РЕПО

	Quantity
	int
	
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Value
	double
	PRICE
	Объем заявки, выраженный в рублях.

	Yield
	double
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	Time
	DateTime
	
	Время регистрации стоп-заявки в торговой системе

	WithdrawTime
	DateTime
	
	Время снятия (отмены) стоп-заявки в торговой системе

	SecBoard
	
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	
	
	Код финансового инструмента

	BuySell
	string
	
	Направленность заявки:

«B» – покупка,

«S» – продажа

	MktLimit
	string
	
	Тип заявки:

«M» – рыночная,

«L» – лимитированная

	SplitFlag
	string
	
	Признак расщепления цены:

«S» – по разным ценам,

«O» – по одной цене

	ImmCancel
	string
	
	Условие исполнения:

« « (пробел) – поставить в очередь,

«N» – немедленно или отклонить,

«W» – снять остаток

	StopType
	string
	
	Тип стоп-завки:

« « (пробел) – неактивная,

“L” – Stop-Loss,

“P” – Take-Profit

	OrderEndTime
	DateTime
	
	Время окончания действия активизированной стоп-заявки в торговой системе

	EndTime
	DateTime
	
	Время окончания действия стоп-заявки в торговой системе

	AlertPrice
	int
	
	Цена, при достижении которой происходит активизация стоп-заявки

	Price
	double
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Quantity
	int, long
	
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Yield
	double
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	AccruedInt
	double
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный для указанного в заявке количества ценных бумаг, выраженный в рублях

	Status
	string
	
	Текущее состояние заявки:

«A» – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,
«O» или « « (пробел) – не активизирована, *
«M» – активизирована,

«W» – снята пользователем,

«R» – отклонена,

«E» – снята по истечении времени действия

	BrokerRef
	string
	
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	BrokerID
	string
	
	Код клиента

	Account
	string
	
	Торговый счет, в счет которого отправлена данная заявка

	ExtRef
	string
	
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами


* Состояние неактивизированной стоп-заявки в текущих версиях ATE-серверов до x.x.xxx.071 передается пробелом.
5.7. Таблица STOPORDERS 
Таблица содержит информацию о стоп-заявках, поставленных участником в торговую систему. Каждая стоп-заявка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	OrderNo
	long
	
	Номер стоп-заявки

	Time
	DateTime
	
	Время регистрации стоп-заявки в торговой системе

	WithdrawTime
	DateTime
	
	Время снятия (отмены) стоп-заявки в торговой системе

	SecBoard
	string
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	BuySell
	string
	
	Направленность заявки:

«B» – покупка,

«S» – продажа

	MktLimit
	string
	
	Тип заявки:

«M» – рыночная,

«L» – лимитированная

	SplitFlag
	string
	
	Признак расщепления цены:

«S» – по разным ценам,

«O» – по одной цене

	ImmCancel
	string
	
	Условие исполнения:

« « (пробел) – поставить в очередь,

«N» – немедленно или отклонить,

«W» – снять остаток

	StopType
	string
	
	Тип стоп-завки:

« « (пробел) – неактивная,

“L” – Stop-Loss,

“P” – Take-Profit

	OrderEndTime
	DateTime
	
	Время окончания действия активизированной стоп-заявки в торговой системе

	EndTime
	DateTime
	
	Время окончания действия стоп-заявки в торговой системе

	AlertPrice
	int
	
	Цена, при достижении которой происходит активизация стоп-заявки

	Price
	double
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Quantity
	int, long
	
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Yield
	double
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	AccruedInt
	double
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный для указанного в заявке количества ценных бумаг, выраженный в рублях

	Status
	string
	
	Текущее состояние заявки:

«A» – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,
«O» или « « (пробел) – не активизирована, *
«M» – активизирована,

«W» – снята пользователем,

«R» – отклонена,

«E» – снята по истечении времени действия

	BrokerRef
	string
	
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	BrokerID
	string
	
	Код клиента

	Account
	string
	
	Торговый счет, в счет которого отправлена данная заявка

	ExtRef
	string
	
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами


* Состояние неактивизированной стоп-заявки в текущих версиях ATE-серверов до x.x.xxx.071 передается пробелом.
5.8. Таблица TRADES

Таблица содержит информацию о сделках на покупку/продажу участником с начала торговой сессии. Каждая сделка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	TradeNo
	long
	
	Номер сделки

	RealTradeNo
	long
	
	Реальный номер сделки в торговой системе

	OrderNo
	long
	
	Номер заявки, на основании которой заключена сделка

	TradeTime
	DateTime
	
	Время регистрации сделки в торговой системе

	SecID
	int
	
	Идентификатор финансового инструмента

	SecBoard
	string
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	IssueCode
	string
	
	Код выпуска ценной бумаги

	BuySell
	string
	
	Направленность заявки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	Quantity
	int, long
	
	Объем сделки, выраженный в лотах

	Price
	double
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Value
	double
	PRICE
	Объем сделки, выраженный в рублях

	Yield
	double
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене сделки

	AccruedInt
	double
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный в соответствии с количеством ценных бумаг данной сделки, выраженный в рублях

	RepoRate
	double
	PRICE
	Ставка РЕПО, %

	RepoTerm
	int
	
	Срок РЕПО

	StartDiscount
	double
	PRICE
	Начальный дисконт, %

	Commission
	double
	FIXED
	Объем комиссии по сделке, выраженный в рублях

	Period
	string
	
	Период торговой сессии, когда была заключена сделка:

"O" – открытие,

"N" – нормальный,

"C" – закрытие

	TradeType
	string
	
	Тип сделки:

"T" – обычная,

"N" – внебиржевая

	SettleCode
	string
	
	Код расчетов по сделке

	BrokerRef
	string
	
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	BrokerID
	string
	
	Код клиента

	UserID
	string
	
	Идентификатор трейдера, совершившего сделку

	FirmID
	string
	
	Идентификатор фирмы, от имени которой была совершена сделка

	Account
	string
	
	Торговый счет, в счет которого заключена данная сделка

	ExtRef
	string
	
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами


5.9. Таблица ALL_TRADES

Таблица содержит общую информацию (без указания сторон по сделке) по всем сделкам купли/продажи финансовых инструментов, совершенным в торговой системе с начала торговой сессии. См. также пример удаления обработанных данных этой таблицы.
	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	TradeNo
	long
	
	Номер сделки

	RealTradeNo
	long
	
	Реальный номер сделки в торговой системе

	TradeTime
	DateTime
	
	Время регистрации сделки в торговой системе

	SecID
	int
	
	Идентификатор финансового инструмента

	SecBoard
	string
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	Quantity
	int, long
	
	Объем сделки, выраженный в лотах

	Price
	double
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Value
	double
	PRICE
	Объем сделки, выраженный в рублях

	Yield
	double
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене сделки

	AccruedInt
	double
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный в соответствии с количеством ценных бумаг данной сделки, в рублях

	RepoRate
	double
	PRICE
	Ставка РЕПО, %

	RepoTerm
	int
	
	Срок РЕПО

	StartDiscount
	double
	PRICE
	Начальный дисконт, %

	Period
	string
	
	Период торговой сессии, когда была заключена сделка:

"O" – открытие,

"N" – нормальный,

"C" – закрытие,
"E" – торги по цене аукциона закрытия,
"F" – финальное закрытие,
"L" – послеторговый аукцион,
"D" – аукцион крупными пакетами,
"I" – дискретный аукцион,
"S" – аукцион открытия

	TradeType
	string
	
	Тип сделки:

"T" – обычная,

"N" – внебиржевая

	SettleCode
	string
	
	Код расчетов по сделке

	RowState
	byte
	
	Состояние сделки (0x40 – покупка, 0x80 – продажа)


5.10. Таблица HISTORY

Таблица содержат информацию по историческим минутным данным (с периодом 1, 5, 10, 15, 20, 30, 60 и 1440 минут) по всем сделкам купли/продажи финансовых инструментов, совершенным в торговой системе.
	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	RecID
	long
	
	Идентификатор записи

	Time
	DateTime
	
	Время

	Ticker
	string
	
	Тикер

	Open
	double
	
	Открытие

	High
	double
	
	Максимальная цена в периоде

	Low
	double
	
	Минимальная цена в периоде

	Close
	double
	
	Цена последней сделки в периоде

	Volume
	double
	
	Объем

	Period
	int
	
	Период, в минутах (возможные значения: 1, 5, 10, 15, 20, 30, 60, 1440)


5.11. Таблица HISTORY_DAILY

Таблица содержат информацию по историческим дневным данным по всем сделкам купли/продажи финансовых инструментов, совершенным в торговой системе.
	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	RecID
	long
	
	Идентификатор записи

	Time
	DateTime
	
	Время

	Ticker
	string
	
	Тикер

	Open
	double
	
	Открытие

	High
	double
	
	Максимальная цена в периоде

	Low
	double
	
	Минимальная цена в периоде

	Close
	double
	
	Цена последней сделки в периоде

	Volume
	double
	
	Объем


5.12. Таблица FE_HISTORY

Таблица содержат информацию по историческим минутным данным (с периодом 1, 5, 10, 15, 20, 30, 60 и 1440 минут) с зарубежных рынков.
	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	RecID
	long
	
	Идентификатор записи

	Time
	DateTime
	
	Время

	Ticker
	string
	
	Тиккер

	Open
	double
	
	Открытие

	High
	double
	
	Максимальная цена в периоде

	Low
	double
	
	Минимальная цена в периоде

	Close
	double
	
	Цена последней сделки в периоде

	Volume
	double
	
	Объем

	Period
	int
	
	Период, в минутах (возможные значения: 1, 5, 10, 15, 20, 30, 60, 1440)


5.13. Таблица FE_HISTORY_DAILY

Таблица содержат информацию по историческим дневным данным с зарубежных рынков.
	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	RecID
	long
	
	Идентификатор записи

	Time
	DateTime
	
	Время

	Ticker
	string
	
	Тиккер

	Open
	double
	
	Открытие

	High
	double
	
	Максимальная цена в периоде

	Low
	double
	
	Минимальная цена в периоде

	Close
	double
	
	Цена последней сделки в периоде

	Volume
	double
	
	Объем


5.14. Таблица POSITIONS

Таблица содержит информацию о позициях по деньгам. Каждая группа позиций по деньгам представлена в таблице одной строкой. Доступность полей отмечена в колонке Сервер: m – MICEX; f – MICEX_FUT; r – RTS; s – SPBEX_FUT, SPBEX_OPT; пустое поле – все типы серверов (см. Типы серверов) .
	Поле
	Тип
	Формат
	Сервер
	Назначение

	ClientID
	int
	
	
	Идентификатор клиента

	TrdAccID
	string
	
	
	Код торгового счета

	OpenBal
	double
	FIXED
	m, r
	Входящий остаток – остаток денежных средств на счете клиента

	CurrentPos
	double
	FIXED
	m, r
	Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на продажу минус суммарный объем сделок на покупку 

	PlannedPos
	double
	FIXED
	m, r
	Плановый остаток – текущий остаток по деньгам минус суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку (CurrentPos – OrderBuy). Объемы заявок рассчитываются с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderBuy
	double
	FIXED
	m, r
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку, выраженный в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderSell
	double
	FIXED
	m, r
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на продажу, выраженный в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	Netto
	double
	FIXED
	m, r
	Нетто позиция – текущий остаток плюс объём активных заявок на продажу и минус объём активных заявок на покупку (CurrentPos + OrderSell – OrderBuy)

	OpenBalT0
	double
	FIXED
	m, r
	Входящий остаток – остаток денежных средств в режиме T0 на счете клиента

	CurrentPosT0
	double
	FIXED
	m, r
	Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на продажу минус суммарный объем сделок на покупку в режиме T0

	PlannedPosT0
	double
	FIXED
	m, r
	Плановый остаток – текущий остаток по деньгам минус суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку в режиме T0 (CurrentPosT0 – OrderBuyT0). Объемы заявок рассчитываются с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderBuyT0
	double
	FIXED
	m, r
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку в режиме T0, выраженный в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderSellT0
	double
	FIXED
	m, r
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на продажу в режиме T0, выраженный в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	NettoT0
	double
	FIXED
	m, r
	Нетто позиция – текущий остаток плюс объём активных заявок на продажу и минус объём активных заявок на покупку в режиме T0 (CurrentPosT0 + OrderSellT0 – OrderBuyT0)

	Portfolio
	double
	FIXED
	m, r
	Расчетное значение портфеля по текущему курсу, в рублях

	Value
	double
	FIXED
	m, r
	Суммарный объем в сделках за текущую торговую сессию, в рублях

	Commission
	double
	FIXED
	m, r, s
	Биржевой сбор, в рублях

	Commission2
	double
	FIXED
	m, r
	Комиссия брокера, в рублях

	PlannedCommission
	double
	FIXED
	m, r
	Планируемый биржевой сбор (учитываются выставленные заявки), в рублях

	PlannedCommission2
	double
	FIXED
	m, r
	Планируемая комиссия брокера (учитываются выставленные заявки), в рублях

	Profit
	double
	FIXED
	m, r
	Доход, в рублях

	Free
	double
	FIXED
	m, r
	Свободные средства

	FreeForShorting
	double
	FIXED
	m, r
	Расчетное значение свободных средств для коротких продаж, в рублях

	FreeForMargin
	double
	FIXED
	m, r
	Расчетное значение свободных средств для покупок маржинальных бумаг, в рублях

	FreeForNonMargin
	double
	FIXED
	m, r
	Расчетное значение свободных средств для покупок немаржинальных бумаг, в рублях

	FreeForNonMarginT0
	double
	FIXED
	m, r
	Расчетное значение свободных средств для покупок немаржинальных бумаг в режиме T0, в рублях

	MarginLevel
	double
	
	m, r
	Текущий уровень маржи

	MarginLevelPlanned
	double
	
	m, r
	Планируемый уровень маржи (с учетом выставленных заявок)

	FirmID*
	string
	
	
	Идентификатор фирмы

	CurrCode
	string
	
	m, r
	Код валюты

	Tag
	string
	
	m, r
	Код позиции

	BankAccID
	string
	
	m, r
	Идентификатор счета в расчетной палате

	Description
	string
	
	m, r
	Описание

	MarginTrading
	bool
	
	m, r
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме "плеча"

	UseMarginLevel
	bool
	
	m, r
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме контроля уровня маржи

	AccCode
	string
	
	s
	Код счета ("0" – деньги, "1" – залоги)

	LiquidityRate
	double
	FIXED.5
	s
	Коэффициент ликвидности

	GuaranteeFactor
	double
	FIXED.5
	s
	Коэффициент клиентского гарантийного обеспечения

	PrevLimit
	double
	FIXED
	s
	Лимит на конец предыдущей торговой сессии, в рублях

	CBPLimit
	double
	FIXED
	s, f
	Текущий лимит, в рублях

	CBPLUsed
	double
	FIXED
	s, f
	Стоимостная оценка текущих чистых позиций, в рублях

	CBPPlanned
	double
	FIXED
	s, f
	Стоимостная оценка планируемых чистых позиций, в рублях

	Reserved
	double
	FIXED
	s
	Зарезервировано под позиции и заявки, в рублях

	Surplus
	double
	FIXED
	s
	Накопленный доход на клиентском счете, в рублях

	VarMargin
	double
	FIXED
	
	Накопленная по сделкам вариационная маржа, рассчитанная по текущей котировке, в рублях

	VarMarginOpt
	double
	FIXED
	s
	Накопленная по сделкам вариационная маржа по маржируемым опционам, рассчитанная по текущей котировке, в рублях

	VarMarginReal
	double
	FIXED
	s
	Накопленная по сделкам вариационная маржа, рассчитанная по текущей рыночной котировке, в рублях


* Поле доступно только для учетных записей с правами прямого доступа к шлюзу ММВБ.
5.15. Таблица FIRM_HOLDING_TOTAL
Таблица содержит информацию о совокупных позициях по ценным бумагам на всех торговых счетах клиента. Каждая строка таблицы соответствует уникальной ценной бумаге. Доступность полей отмечена в колонке Сервер: m – MICEX; f – MICEX_FUT; r – RTS; s – SPBEX_FUT, SPBEX_OPT; пустое поле – все типы серверов (см. Типы серверов).
	Поле
	Тип
	Формат
	Сервер
	Назначение

	ClientID
	int
	
	
	Идентификатор клиента

	TrdAccID
	string
	
	
	Код торгового счета

	AccType
	string
	
	
	Тип торгового счета

	SecCode
	string
	
	
	Код финансового инструмента

	IssueCode
	string
	
	r
	Код выпуска ценной бумаги

	OpenBal
	long
	
	
	Позиции на начало сессии

	CurrentPos
	long
	
	
	Текущие позиции

	Min
	long
	
	m
	Минимальное значение остатка

	PlannedPosBuy
	long
	
	m
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на покупку, в ценных бумагах

	PlannedPosSell
	long
	
	m
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на продажу, в ценных бумагах

	OpenBalT0
	long
	
	
	Позиции в режиме T0 на начало сессии

	CurrentPosT0
	long
	
	
	Текущие позиции в режиме T0

	MinT0
	long
	
	m
	Минимальное значение остатка в режиме T0

	PlannedPosBuyT0
	long
	
	m
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на покупку в режиме T0, в ценных бумагах

	PlannedPosSellT0
	long
	
	m
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на продажу в режиме T0, в ценных бумагах

	TodayBuy
	long
	
	f, s
	Количество купленных контрактов в ходе сессии

	TodaySell
	long
	
	f, s
	Количество проданных контрактов в ходе сессии

	VarMargin
	double
	FIXED
	f, s
	Накопленная по сделкам вариационная маржа по фьючерсам, рассчитанная по текущей котировке, в рублях

	VarMarginReal
	double
	FIXED
	f, s
	Накопленная по сделкам вариационная маржа по фьючерсам, рассчитанная по текущей рыночной котировке, в рублях

	VarMarginOpt
	double
	FIXED
	f, s
	Накопленная по сделкам вариационная маржа по маржируемым опционам, рассчитанная по текущей опционной котировке, в рублях

	FirmID*
	string
	
	
	Идентификатор фирмы

	Ticker
	string
	
	
	Наименование главного инструмента


* Поле доступно только для учетных записей с правами прямого доступа к шлюзу ММВБ.
5.16. Таблица ORDERBOOK

Таблица содержит информацию о заявках с лучшими ценами (отдельно на покупку и на продажу) по данному финансовому инструменту. Каждая строка таблицы соответствует одному уровню цен и отражает суммарное количество лотов, выставленных на покупку или продажу по этой цене.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	SecBoard
	string
	
	Код режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	BuySell
	string
	
	Направленность котировки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	Price
	double
	PRICE
	Цена котировки

	Quantity
	int, long
	
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах


5.17. Таблица INDEXES

Таблица содержит информацию о сводных фондовых индексах. Для корректного обновления полей CurrentValue, Low и High необходимо наличие поля Decimals в списке запрашиваемых полей (если этот список задается) таблицы INDEXES.
	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	IndexBoard
	string
	
	Код режима торгов для ценных бумаг, участвующих в расчете индекса

	IndexCode
	string
	
	Идентификатор биржевого индекса

	Name
	string
	
	Наименование индекса

	ShortName
	string
	
	Краткое наименование индекса

	CurrentValue
	double
	PRICE
	Текущее значение индекса

	PrevClose
	double
	PRICE
	Последнее значение индекса предыдущего торгового дня

	Decimals
	int
	
	Количество десятичных знаков дробной части числа. Используется для форматирования значений полей с форматом PRICE

	Low
	double
	PRICE
	Минимальное значение индекса за торговую сессию

	High
	double
	PRICE
	Максимальное значение индекса за торговую сессию

	Time
	DateTime
	
	Время последнего изменения индекса

	UsdRate
	double
	PRICE
	Курс доллара на момент последнего изменения индекса


5.18. Таблица BCMESSAGES
Таблица содержит список сообщений.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	MessageNo
	int
	
	Номер сообщения

	MsgTime
	DateTime
	
	Время отправления сообщения

	Urgency
	string
	
	Срочность сообщения:

" " (пробел) – обычное,

"U" – срочное

	FromUser
	string
	
	Отправитель сообщения

	ToUser
	string
	
	Получатель сообщения

	MsgText
	string
	
	Текст сообщения


5.19. Таблица NEWS
Таблица содержит список поступающих новостей.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	NewsNo
	int
	
	Номер новости

	Time
	DateTime
	
	Время получения новости

	ContentType
	string
	
	Тип сообщения

	Source
	string
	
	Источник информации

	Subject
	string
	
	Тема (заголовок)

	Body
	string
	
	Текст новости


5.20. Таблица FIRMS

Таблица содержит список фирмах-участниках торгов. Каждая фирма представлена одной строкой таблицы.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	FirmID
	string
	
	Идентификатор фирмы

	FirmName
	string
	
	Краткое наименование фирмы

	Status
	string
	
	Текущее состояние:

 "A" – операции разрешены,

 "S" – операции запрещены

	Exchange
	string
	
	Идентификатор региональной биржи


5.21. Таблица TESYSTIME

В таблице передается время торговой системы (обновляется один раз в минуту).

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	Time
	DateTime
	
	Время торгового сервера


5.22. Таблица SVR_FIRMS

Таблица содержит список групп клиентов (фирм), зарегистрированных в системе.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	FirmID
	int
	
	Идентификатор фирмы

	FirmName
	string
	
	Название фирмы

	Status
	string
	
	Текущее состояние:

 "A" – операции разрешены,

 "S" – операции запрещены

	Exchange
	string
	
	Зарезервировано по группу фирм


5.23. Таблица SVR_CLIENTS

Таблица содержит список клиентов, зарегистрированных в системе.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	ClientID
	int
	
	Идентификатор клиента

	FirmID
	int
	
	Идентификатор фирмы

	Login
	string
	
	Логин

	Password
	string
	
	Пароль

	IpAddress
	string
	
	IP-адрес терминала

	Account
	string
	
	Код торгового счета

	BrokerList
	string
	
	Код списка, к которому относится клиент

	BrokerID
	string
	
	Код клиента

	TariffID
	string
	
	Код тарифного плана, по которому определяется комиссия брокера

	BrokerIDB
	string
	
	Дополнительный код клиента для операций покупки

	BrokerIDS
	string
	
	Дополнительный код клиента для операций продажи

	BrokerRef
	string
	
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	Parent
	string
	
	Идентификатор родительской учетной записи

	FullName
	string
	
	Полное имя клиента

	Description
	string
	
	Описание учетной записи

	NeedNewPassword
	bool
	
	Флаг, требующий ввода нового пароля клиентом

	EnableSubRef
	bool
	
	Флаг, разрешающий использование субсчета

	DirectAccess
	bool
	
	Флаг, разрешающий прямой доступ к шлюзу

	Gateway
	bool
	
	Флаг, разрешающий доступ шлюзовых серверов (GW-серверов) к основному серверу.

	API
	bool
	
	Флаг, разрешающий доступ API-терминалов к серверу

	RemoteAdmin
	bool
	
	Флаг, разрешающий удаленное администрирование

	FirmAdmin
	bool
	
	Флаг, разрешающий управление фирмой

	CashAdmin
	bool
	
	Флаг, разрешающий администрирование денежных средств клиентов

	StockAdmin
	bool
	
	Флаг, разрешающий администрирование ценных бумаг клиентов

	StockListAdmin
	bool
	
	Флаг, разрешающий клиенту управление списком своих бумаг

	KeyAdmin
	bool
	
	Флаг, разрешающий администрирование ключей

	NiteAdmin
	bool
	
	Флаг, разрешающий администрирование режимов ночной торговли

	NiteTrading
	bool
	
	Флаг, разрешающий операции в режиме ночной торговли

	MarketMaker
	bool
	
	Флаг, разрешающий клиенту выступать в качестве маркет-мейкера

	DisableTrading
	bool
	
	Флаг, запрещающий собственные торговые операции

	DisableSubtrading
	bool
	
	Флаг, запрещающий администратору фирмы торговые операции от имени клиента фирмы.

	EnableMoveOrders
	bool
	
	Флаг, разрешающий сдвиг заявок с помощью метода MoveOrders.

	ClientLog
	bool
	
	Флаг, разрешающий получение администратором системы получать сообщения об ошибках непосредственно в его таблицу сообщений.

	DisableBuy
	bool
	
	Флаг, запрещающий покупки

	DisableSell
	bool
	
	Флаг, запрещающий продажи

	DisableCrossOrders
	bool
	
	Флаг, запрещающий заявки, приводящие к кросс-сделкам

	Disabled
	bool
	
	Флаг, полностью запрещающий доступ в торговую систему

	ViewOnly
	bool
	
	Флаг, разрешающий только просмотровый доступ в торговую систему

	Multiple
	bool
	
	Флаг, разрешающий доступ к одной учетной записи из нескольких терминалов

	EnableRecount
	bool
	
	Флаг, разрешающий фоновый пересчет позиций клиента

	MarginTrading
	bool
	
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме "плеча"

	UseMarginLevel
	bool
	
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме контроля уровня маржи

	ES
	bool
	
	Флаг, разрешающий операции в режиме "ES"

	CompressInput
	bool
	
	Флаг, разрешающий сжатие входного потока

	CompressOutput
	bool
	
	Флаг, разрешающий сжатие выходного потока

	OpenBal
	double
	FIXED
	Начальный остаток, в рублях

	CurrentPos
	double
	FIXED
	Текущий остаток, в рублях

	PlannedPos
	double
	FIXED
	Плановый остаток – текущий остаток по деньгам минус суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку (CurrentPos – OrderBuy). Объемы заявок рассчитываются с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderBuy
	double
	FIXED
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку, в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderSell
	double
	FIXED
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на продажу, в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	Netto
	double
	FIXED
	Нетто позиция – текущий остаток плюс объём активных заявок на продажу и минус объём активных заявок на покупку (CurrentPos + OrderSell – OrderBuy), в рублях

	OpenBalT0
	double
	FIXED
	Начальный остаток в режиме T0, в рублях

	CurrentPosT0
	double
	FIXED
	Текущий остаток в режиме T0, в рублях

	PlannedPosT0
	double
	FIXED
	Плановый остаток – текущий остаток по деньгам минус суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку в режиме T0 (CurrentPosT0 – OrderBuyT0). Объемы заявок рассчитываются с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderBuyT0
	double
	FIXED
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку в режиме T0, в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderSellT0
	double
	FIXED
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на продажу в режиме T0, в рублях. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	NettoT0
	double
	FIXED
	Нетто позиция – текущий остаток плюс объём активных заявок на продажу и минус объём активных заявок на покупку в режиме T0 (CurrentPosT0 + OrderSellT0 – OrderBuyT0), в рублях

	Portfolio
	double
	FIXED
	Расчетное значение портфеля по текущему курсу, в рублях

	Value
	double
	FIXED
	Суммарный объем в сделках за текущую торговую сессию, в рублях

	Commission
	double
	FIXED
	Биржевой сбор, в рублях

	Commission2
	double
	FIXED
	Комиссия брокера, в рублях

	PlannedCommission
	double
	FIXED
	Планируемый биржевой сбор (учитываются выставленные заявки), в рублях

	PlannedCommission2
	double
	FIXED
	Планируемая комиссия брокера (учитываются выставленные заявки), в рублях

	Profit
	double
	FIXED
	Доход, в рублях

	Free
	double
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств, в рублях

	FreeForShorting
	double
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для коротких продаж, в рублях

	FreeForMargin
	double
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для покупок маржинальных бумаг, в рублях

	FreeForNonMargin
	double
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для покупок немаржинальных бумаг, в рублях

	FreeForNonMarginT0
	double
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для покупок немаржинальных бумаг в режиме T0, в рублях

	CurrentMargin
	double
	FIXED.3
	Текущее значение маржи в режиме "плеча"

	MarginLevel
	double
	FIXED.3
	Текущий уровень маржи

	MarginLevelPlanned
	double
	FIXED.3
	Планируемый уровень маржи (с учетом выставленных заявок)

	MarginLimit
	double
	FIXED.3
	Нижнее ограничение уровня маржи

	CommissionPercent
	double
	FIXED.4
	Размер комиссии, %

	Min
	double
	FIXED
	Минимальное значение остатка, в рублях

	LowPriceLimit
	int
	
	Максимальное отрицательное отклонение цены, %

	HighPriceLimit
	int
	
	Максимальное положительное отклонение цены, %

	Delay
	int
	
	Задержка обновления терминала, в секундах

	LastTradeNo
	int
	
	Номер последней заявки клиента

	LastOrderNo
	int
	
	Номер последней сделки клиента

	LastBuySell
	string
	
	Направление последней сделки клиента

	SubscriptionID
	string
	
	Код подписки на приложения


5.24. Таблица SVR_POSITIONS

Таблица SVR_POSITIONS содержит список клиентских позиций по бумагам. Следует учитывать, что эта таблица может открываться с разными установками фильтра по фирмам и клиентам, влияющими не только на отображение, но реальную загрузку строк из торговой системы в соответствии с заданной фильтрацией. Для гарантированного получения всех строк таблицы необходимо отключить фильтрацию.

	Поле
	Тип
	Формат
	Назначение

	ClientID
	int
	
	Идентификатор клиента

	DepoID
	string
	
	Код депо

	SecCode
	string
	
	Код финансового инструмента

	OpenBal
	long
	
	Суммарный входящий остаток по данной ценной бумаге на всех торговых счетах клиента

	CurrentPos
	long
	
	Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу

	Min
	long
	
	Минимальное значение остатка

	PlannedPosBuy
	long
	
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на покупку в режиме T0, в ценных бумагах

	PlannedPosSell
	long
	
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на продажу в режиме T0, в ценных бумагах

	OpenBalT0
	long
	
	Суммарный входящий остаток по данной ценной бумаге в режиме T0 на всех торговых счетах клиента

	CurrentPosT0
	long
	
	Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу в режиме T0

	MinT0
	long
	
	Минимальное значение остатка в режиме T0

	PlannedPosBuyT0
	long
	
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на покупку в режиме T0, в ценных бумагах

	PlannedPosSellT0
	long
	
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на продажу в режиме T0, в ценных бумагах


6. Типы серверов

	Значение ServerType
	Описание

	RTS
	Шлюз в RTS GTS

	SPBEX_FUT
	Фьючерсы на SPB (FORTS)

	SPBEX_OPT
	Опционы на SPB (FORTS)

	MICEX
	Фондовая секция MICEX

	MICEX_FUT
	Фьючерсная секция MICEX

	MICEX_CUR
	Валютная секция MICEX

	TEST
	Тестовый сервер

	TEST_FUT
	Тестовый фьючерсный сервер


7. Коды ошибок

7.1. MTE

В таблице приведены коды ошибок, используемые для диагностики работы шлюзовой части торговой системы. Имена ошибок взяты из определений констант в классе MTE.
	Имя
	Код
	Описание

	MTE_OK
	0
	Ошибки нет

	MTE_CONFIG
	-1
	Ошибка при настройке порта

	MTE_SRVUNAVAIL
	-2
	Запрос на соединение отвергнут

	MTE_RESERVED
	-3
	Ошибка при открытии log-файла

	MTE_INVALIDCONNECT
	-4
	Неверный номер соединения

	MTE_NOTCONNECTED
	-5
	Соединение не установлено

	MTE_WRITE
	-6
	Ошибка записи в порт

	MTE_READ
	-7
	Ошибка чтения из порта

	MTE_TSMR
	-8
	Сервер вернул код ошибки (дополняется текстовым сообщением)

	MTE_NOMEMORY
	-9
	Не хватает памяти

	MTE_ZLIB
	-10
	Ошибка в библиотеке ZLIB

	MTE_PKTINPROGRESS
	-11
	Идет сборка пакета запроса обновлений

	MTE_PKTNOTSTARTED
	-12
	Пустой пакет запроса обновлений

	MTE_RESERVED2
	-13
	Ошибка регистрации на сервере

	MTE_INVALIDHANDLE
	-14
	Неверный дескриптор таблицы

	MTE_DSROFF
	-15
	Связь по последовательному порту нарушена (отсутствует сигнал DSR)

	MTE_UNKNOWN
	-16
	Неизвестная ошибка

	MTE_WRONGPARAM
	-17
	Неверные параметры объекта заданы при вызове функции

	MTE_REJECTION
	-18
	Торговая система отвергла транзакцию

	MTE_TEUNAVAIL
	-19
	Торговая система временно недоступна

	MTE_NOTLOGGEDIN
	-20
	Клиент пытается выполнить запрос к серверу, начавшему новый сеанс связи с ТС, а ВС не выполнила новое подключение к серверу шлюза

	MTE_WRONGVERSION
	-21
	Недопустимая версия


7.2. ATE

В таблице приведены коды ошибок, используемые для диагностики работы ATE-сервера. Имена ошибок взяты из определений констант в классе MTE.
	Имя
	Код
	Описание

	ATE_OK
	0
	Ошибки нет (дополняется текстовым сообщением)

	ATE_EXCEPTION
	-90
	Возникло исключение при выполнении метода

	ATE_TCPNOTCONNECTED
	-98
	Соединение по TCP не установлено

	ATE_SOCKETERROR
	-99
	Ошибка передачи через сокет

	ATE_UPDATEFAILED
	-100
	Ошибка обновления пакета таблиц

	ATE_INTERNALERROR
	-198
	ATE-сервер вернул сообщение об ошибке (дополняется текстовым сообщением)

	ATE_WRONGSLOTID
	-200
	Неверный идентификатор слота

	ATE_SLOTNOTCONNECTED
	-201
	Соединение с ATE-сервером в слоте не установлено

	ATE_MTEIFACEERROR
	-202
	Ошибка загрузки MTE-интерфейса

	ATE_WRONGTRANS
	-203
	Неверное имя транзакции

	ATE_NODATASET
	-204
	Внутренняя база данных не инициализирована

	ATE_NOTABLEINDATASET
	-205
	Отсутствует таблица во внутренней базе данных

	ATE_NOPERMISSION
	-206
	Нет разрешения на операцию

	ATE_WRONGAMOUNT
	-207
	Неверное количество в транзакции

	ATE_WRONGPRICE
	-208
	Неверная цена в транзакции

	ATE_NOTOPENEDYET
	-209
	Соединение с ATE-сервером в слоте еще не открыто

	ATE_ALREADYOPENED
	-210
	Соединение с ATE-сервером в слоте уже открыто

	ATE_WRONGNUMBER
	-211
	Недопустимый номер заявки (сообщения, новости)

	ATE_PUBLICKEYFAILED
	-701
	Ошибка загрузки ключа

	ATE_PASSWORDFAILED
	-702
	Ошибка передачи пароля в защищенном режиме

	ATE_SESSIONKEYFAILED
	-703
	Ошибка передачи ключа сессии в защищенном режиме

	ATE_ACCESSDENIED
	-704
	Доступ запрещен

	ATE_NEEDNEWPASSWORD
	-705
	Необходима смена пароля

	ATE_DENIEDBYCONNLIMIT
	-706
	Доступ запрещен из-за превышения максимального количества одновременных соединений с ATE-сервером, задаваемого в свойствах учетной записи

	ATE_ADMINDENIED
	-999
	Административный доступ запрещен


7.3. RequestSocket

В таблице приведены коды ответов ATE-сервера. Имена ошибок взяты из определений констант в классе RequestSocket.
	Имя
	Код
	Описание

	REPLY_ACCESSGRANTED
	1
	Доступ разрешен

	REPLY_ACCESSDENIED
	2
	Доступ запрещен

	REPLY_NEEDNEWPASSWORD
	5
	Необходима смена пароля
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